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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Jacinta Helena Alves Lourengo Casimiro da Costa

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Produzir maquetes e/ou protétipos em resultado da formalizagéo tridimensional de ideias, conceitos e projetos;

Efetuar maquetes, modelos de validagao, modelos de apresentacéo nas diferentes fases do processo de produgéo intelectual de um objeto/produto;

Planificar a execucéo e concecéo tridimensional de um protétipo ou maquete;

Concretizar a execugdo de um protétipo, selecionando a escala, materiais, tecnologias e métodos de produgéo adequados;

Conhecer as carateristicas e qualidades fisicas de materiais e a sua utilizacéo eficiente;

Interpretar o cumprimento dos objetivos propostos e desenvolver novas solugdes com base nos dados resultantes da anélise critica a maquete ou protétipo
desenvolvido.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
N&o tem pré-requisitos.

Conteldo da unidade curricular

1. Tipos de maquetes; 2. Técnicas e métodos de fabrico de maquetes; 3. Técnicas e métodos de fabrico de prot6tipos; 4. Tecnologias de prototipagem rapida; 5.
Assemblagem; 6. Acabamentos e tratamentos cromaticos e de superficie;

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

Tipos de maquetes:

- Estudo/volume, nao funcionais, funcionais.

Técnicas e métodos de fabrico de maquetes;

Técnicas e métodos de fabrico de prototipos;
Tecnologias de prototipagem rapida:

- Equipamentos e técnicas de processamento;
Assemblagem;

Acabamentos e tratamentos cromaticos e de superficie;
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Bibliografia recomendada

ALVES, F. (2001). Protoclick - Prototipagem rapida. Porto: FEUP;

CHEE KA, C., KAH FAI L., (2015). 3D Printing and Additive Manufacturing: Principles And Applications. Fourth Edition, World Scientific;
GIBSON, I., ROSEN, D. (2013). Additive Manufacturing Technologies: 3D Printing, Rapid Prototyping, and Direct Digital Manufacturing, Springer;
HALLGRIMSSON, B. (2013). Prototyping and Modelmaking for Product Design Laurence King Publishing ;

SHIMIZU, Y., KOJIMA, T., TANO M. , MATSUDA, S. (2000). Models and Prototypes. Tokyo, Grafhic — SHA.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Nesta UC pretende-se promover a aprendizagem de forma sequencial, progressiva e fundamentada com énfase nas competéncias no dominio do saber fazer .
Serdo usadas as seguintes metodologias de ensino: exposicéo tedrica dos conteudos, demonstragdes técnicas, trabalho experimental e propostas de trabalho
préaticas de aplicagdo dos contelidos tedricos.

Alternativas de avaliagédo

1. AVALIAGAO CONTINUA - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 60%
- Relatério e Guides - 30%
- Apresentacoes - 10%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliagao - Classificacéo obtida na Avaliagao Continua)
- Trabalhos Praticos - 40% (Proposta de trabalho teérico pratica com o respetivo dossier técnico e defesa oral.)

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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