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Nome(s) do(s) docente(s) Carlos Sousa Casimiro da Costa

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Perceber a dimens&o do design e areas de intervencéo;

2. Usar critérios do comportamento do utilizador, funcionalidade e usabilidade, ergonomia e antropometria na conce¢ao de um produto;
3. Usar métodos, técnicas ou ferramentas de design em concordancia com as especificagées de um projeto;

4. Planificar, conceber e validar um produto;

5. Produzir modelos e cadernos técnicos para a validagdo de um produto;

6. Produzir meios visuais de comunicacao de ideias e propostas.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Né&o tem pré-requisitos

Contetdo da unidade curricular

1. A dimenséo do design; 2. Design de produtos; 3. Projeto; 4. Validagao.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. A dimensao do design:
- Design e inovagao;
- Design estratégico;
- Design informal;
- Design social;
- Design e sustentabilidade;
- Design a arte e o artesanato.
2. Design de produtos:
- Projetar sobre o comportamento do utilizador;
- Projetar sobre a utilizacéo funcional e a usabilidade dos produtos;
- Projetar sobre os principios da ergonomia e da antropometria.
3. Projeto:
- Planificacé@o e desenvolvimento de projetos praticos.
4. 4, Validagao:
- Desenho definitivo;
- Cadernos técnicos;
- Registo e patentes.
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. MCDONOUGH W. & BRAUNGART, M. (2002). Cradle to cradle: remaking the way we make things - New York: North Point Press.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

A UC assenta em duas componentes: tedrica e pratica. Nas sessoes teoricas serdo expostos conteidos através de informag&o audiovisual, textos de apoio, andlise
de casos de estudo e propostas de trabalho de investigagéo. Nas sessfes praticas sera proposto desenvolver projetos na area do design de produto que
possibilitem ensaiar os contetidos tedricos e desenvolver competéncias no dominio projetual.

Alternativas de avaliagdo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 60%
- Relatério e Guides - 30%
- Apresentacgoes - 10%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliagdo - Classificagdo obtida na Avaliacdo Continua)
- Trabalhos Praticos - 40% (Proposta de trabalho teérico pratica com o respetivo dossier técnico e defesa oral.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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