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/é INSTITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular = Modelagao Digital 3d Area Cientifica Design
Licenciatura em Arte e Design - Minor em Design Escola Escola Superior de Educagédo de Braganga
Ano Letivo 2023/2024 Ano Curricular 1 Nivel 1-1 Créditos ECTS 5.0
Tipo Semestral Semestre 2 C(’)digo 9898-662-1205-00-23
Horas totais de trabalho 135 Horas de Contacto T - TP 18 PL 20 TC - S - E - OT 16 [e) -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Jacinta Helena Alves Lourengo Casimiro da Costa

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Ler e interpretar desenhos técnicos;

2. Elaborar desenhos cotados;

3. Compreender as vantagens e inconvenientes do uso de softwares open source
4. Saber utilizar software de modelacéo sélida.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
N&o tem pré-requisitos

Conteudo da unidade curricular

1. Introdugéo; 2. Desenho Técnico; 3. Nogdes basicas de computagédo gréfica; 4. Formacéo e pratica de operagdo; 5. As saidas e produtos dos programas; 6. Caso-
estudo.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introdugéo:
- Os computadores e 0 projeto;
- Tipologias de programas para o projeto;
2. 2. Desenho Técnico:
- Elaboracéo de esbogos manuais;
- Normalizagéo NP e ISO;
- Processos de fabrico (nogdes elementares);
- Elementos normalizados.
. 3. Nogoes basicas de computacéo gréfica:
- Elementos da Geometria Descritiva na computacéo grafica;
- Modos de ‘rendering’;
4. Formacéo e pratica de operagao:
- Desenho;
- Modelagé&o tridimensional.
. As saidas e produtos dos programas:
- VisualizagOes e animacoes;
- Modelos e protétipos;
- Simulagdo numérica (nogdes basicas);
- Produgao industrial.
6. Caso-estudo.
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Bibliografia recomendada

GERSHENFELD, N. (2007). Fab: The Coming Revolution on Your Desktop-from Personal Computers to Personal Fabrication. Basic Books, ISBN 978-
0465027460,

KERLOW, 1. V. (2009). The Art of 3D Computer Animation and Effects, Fourth Edition, WILEY;

MANUAL AUTODESK MAYA. (actualizacao anual) The Modeling & Animation Handbook. Autodesk Official Training Guide;

MORAIS, S. (2006). Desenho Técnico Basico 3. Porto Editora, Porto, ISBN: 978-972-96525-2-3;

VOLPATO, N. (2007). PROTOTIPAGEM RAPIDA: Tecnologias e Aplicacde. Editora Edgard Blucher, Lda.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Na primeira parte da UC havera exposicé@o dos conteudos e analise de pequenos exemplos de aplicagéo com resolugéo acompanhada de caso de estudo. Na
segunda parte da UC utiliza-se metodologia tutorial com base em exercicios-exemplo das ferramentas informéticas a serem utilizadas.

Alternativas de avaliagdo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinério, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Préticos - 60%
- Projetos - 40%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliacéo - Classificacéo obtida na Avaliagdo Continua)
- Projetos - 40% (Proposta de trabalho teérico pratica com o respetivo dossier técnico e defesa oral.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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