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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Maria Emilia Pires Nogueiro

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreende o processo histérico da pratica da Arte e do Design no ocidente;

2. Estabelece relages conceptuais, histéricas e sociais entre a Arte e o Design

3. Identifica etapas, obras e autores significantes da evolugéo estilistica da Arte e do Design;
4. Demonstra cultura visual e reflexdo critica sobre a contemporaneidade da Arte e do Design.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
N&o possui pré-requisitos

Conteudo da unidade curricular

1. Dos antecedentes a revolugado industrial e desta ao final do século XIX; 2. O modernismo e as vanguardas das primeiras décadas do século XX; 3. O periodo

entre guerras; 4. O p6s-guerra, as neo-vanguardas e a pés-modernidade.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Dos antecedentes a revolugao industrial e desta ao final do século XIX.
- O peso das culturas classicas, Grega e Latina: O sentido do canon, da norma e do equilibrio;

- As fases representacionistas, expressionisticas, formalistas- das culturas classicas as neoclassicas

- O academicismo e o aparecimento da fotografia como preambulo as roturas da modernidade;

- As revolugdes sociais e tecnoldgicas do séc. XVIII e XIX que preparam rumos para a arte e o design;
- Estilos fundamentais: Pré-impressionismo, Impressionismo e P6s impressionismo — De Turner a Van Gogh

2. O modernismo e as vanguardas das primeiras décadas do século XX.

- A importancia e a fé na tecnologia;

- A descoberta de culturas primitivas e exdticas;

- A descoberta da arte infantil;

- A descoberta do inconsciente;

- Estilos fundamentais: Cubismo, futurismo, Fauvismo, Constructivismo, suprematismo.
3. O periodo entre guerras.

- As convulsdes sociais e politicas;

- O inconformismo e movimentos artisticos de réplica;

- Do DADA ao funcionalismo com recuperagéo da artesania e do fazer manual — A Werbund e a Bauhaus;

- A redescoberta das emogoes, dos valores da forma e da importancia do inconsciente;

- Estilos fundamentais: Expressionismo, Abstraccionismo, Suprematismo, o Surrealismo, Modernismo.

N

. O pés-guerra, as neo-vanguardas e a pds-modernidade.

- A emergéncia da América como poténcia. O poder da sociedade da informagéo, do capital e tecnologia;

- As réplicas de contracultrura a massificagéo;

- Do funcionalismo revisitado com a Escola Superior da Forma de Ulm até aos movimentos anti-design;
- Estilos fundamentais: Expressionismo Abstracto, Arte Conceptual, Pop Art, Funcionalismo em Design;

- Estilos Fundamentais; Op Art, Happenings, Street Art, Video Art, Anti-Design; P6s-Modernismo.

Bibliografia recomendada
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Janson, H. W. (2010) A Nova Histéria da Arte - A Tradigdo Ocidental (92 edi¢do). Fundagdo Calouste Gulbenkian.
Margolin, V. (2002) The politics of the artificial: Essays on design and design studies. U. Chicago press.

1. Exposi¢do de conteldos tedricos; 2. Langamento de propostas de trabalhos tedricas, individuais e/ou de grupo; 3. Realizacdo de provas cognitivas intercalares; 4.
Acompanhamento e critica sobre o desenvolvimento dos trabalhos; 5. Andlise e discusséo publica sobre o resultado final dos trabalhos tedricos apresentados.

Alternativas de avaliagédo

1. AVALIAGAO CONTINUA - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Temas de Desenvolvimento - 40%
- Apresentacdes - 20%
- Prova Intercalar Escrita - 40%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que € ministrada
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