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Resultados da aprendizagem e competências

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Compreender a necessidade de inovar através da integração curricular de recursos digitais.1.
Desenvolver atividades educativas multimédia.2.
Conhecer a diversidade de software educativo Open Source.3.
Desenvolver atividades com tecnologias educativas emergentes.4.

Pré-requisitos

Não aplicável

Conteúdo da unidade curricular

Inovação educativa e recursos educativos digitais. Desenvolvimento de atividades educativas multimédia. Software educativo open source. Tecnologias emergentes
e aprendizagem.

Conteúdo da unidade curricular (versão detalhada)

Inovação educativa e recursos educativos digitais.1.
Conceito e classificação de RED e REA-
A diversidade de recursos educativos digitais.-
Utilização versus integração dos recursos educativos digitais.-
Níveis de integração dos recursos digitais.-
Procedimentos para a inovação pedagógica com recursos educativos digitais.-

Desenvolvimento de atividades educativas multimédia.2.
Ferramentas de autor para o desenvolvimento de atividades educativas multimédia.-
Desenvolvimento e personalização de atividades em Jclic.-
Criação de atividades em ferramentas online.-
Aprendizagem lúdica.-

Recursos para a promoção do pensamento computacional3.
CODE. org-
Scratch JR-
Scratch-
Robots educativos-

Tecnologias emergentes e aprendizagem.4.
APPs Educativas.-
Códigos QR e realidade aumentada.-
Recursos educativos de Inteligência artificial-
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Sempre que possível, os aspetos mais teóricos serão relacionados com exemplos práticos da experiência docente. A discussão e reflexão conjunta é também uma
importante prática metodológica. Nas aulas de cariz mais prático, os alunos utilizarão o computador, desenvolverão atividades, avaliarão software educativo e
perspectivarão contextos de aprendizagem para introduzir as tecnologias emergentes.

Alternativas de avaliação

Avaliação contínua. - (Ordinário, Trabalhador) (Final)1.
Trabalhos Práticos - 50% (Trabalho em grupo.)-
Trabalhos Práticos - 50% (Trabalho individual)-

Avaliação de exame. - (Ordinário, Trabalhador) (Recurso, Especial)2.
Exame Final Escrito - 100% (Prova prática.)-

Língua em que é ministrada

Português

Validação Eletrónica
João Sérgio Pina Carvalho Sousa Manuel Florindo Alves Meirinhos Maria Cristina do Espírito Santo Martins Carlos Manuel Costa Teixeira
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