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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender o papel da educacéo digital no desenvolvimento de competéncias para o século XXI e para a cidadania digital.

2. Promover a competéncia digital e impulsionar a inovacéo na educacéo.

3. Explorar tecnologias emergentes e perspectivar a sua utilizacdo educativa.

4. C(tj)mpreender os fundamentos pedagdgicos e metodoldgicos para a integragdo inovadora e o uso bem sucedido e eficiente das tecnologias emergentes na
educacéo.

5. Criar ambientes de aprendizagem inovadores suportados por tecnologias digitais.

6. Aprofundar conhecimento numa perspetiva de aprendizagem ao longo da vida.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Né&o aplicavel

Conteldo da unidade curricular

Educacéo digital. Tecnologias educativas emergentes. Inovagao pedagogica com tecnologias digitais.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Educacéo digital
- Competéncias do século XXI
- Competéncias digitais para educadores/professores
- Educacéo digital e curriculo
2. Tecnologias educativas emergentes
- Realidade aumentada, virtual e mista
- Pensamento computacional, programagéo e robética
- Inteligéncia artificial e aprendizagem de maquina
Inovacao pedagégica com tecnologias digitais
- Metodologias ativas de aprendizagem
- Ambientes de aprendizagem inovadores
- Tendéncias emergentes na educagao
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Os métodos séo ativos, flexiveis e orientadores, promotores da autonomia do aluno, da colaboragéo, do pensamento critico e criativo, da discusséo e reflexdo. A

aprendizagem é baseada em projetos através de atividades praticas de investigacdo, exploragao e utilizacdo de tecnologias digitais para inovar e melhorar a
aprendizagem.

Alternativas de avaliagédo
1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Portfélio - 100% (Portfélio individual de trabalhos)

2. Avaliagdo de Exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Portfélio - 100% (Apresentacéo e defesa do portfolio)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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