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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender o conceito de pensamento computacional.

2. Associar o pensamento computacional ao movimento da escola de competéncias.

3. Explorar recursos educativos néao informatizados para desenvolver o pensamento computacional.

4. Explorar recursos de programagao por blocos.

5. Compreender a importancia da robotica educativa para desenvolvimento do pensamento computacional.

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Contetdo da unidade curricular

1. O conceito de pensamento computacional. 2. Atividades de pensamento computacional analégicas. 3. Programacao visual por blocos. 4. A robética educativa.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. O conceito de pensamento computacional.
- Origem e evolugédo do pensamento computacional.
- Componentes do pensamento computacional.
- O pensamento computacional como movimento da escola de competéncias.
- Pensamento computacional no mundo.
- Relacdo entre pensamento computacional e inteligéncia artificial.
2. Atividades de pensamento computacional analdgicas.
- O pensamento computacional nas primeiras idades.
- Jogos de tabuleiro.
- Jogos de simulagéo.
3. Programagcao visual por blocos.
- A diversidade de plataformas de programacéo por blocos.
- O Scratch JR.
- O Scratch.
- A plataforma Code. org.
- A hora do coédigo.
- O Pictoblox.
4. A robética educativa.
- A diversidade de rob6s.
- Criag&o de atividades com robds.
- As potergcialidades dos robds para o desenvolvimento do pensamento computacional.
- O Microbit.

Bibliografia recomendada

. Batista, E. J. S. (2024). Pensamento computacional: teoria e pratica. Agéncia de Educacéo Digital e a Distancia da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul.

- INTEF. (2019). La escuela de pensamiento computacional y su impacto en el aprendizaje. Ministerio de Educacion y Formacion Profesional.

. INTEF. (2022). Escuela de pensamiento computacional e inteligencia artificial 2021/2022: De la formacion docente al cambio metodol6gico. Resultados de la
investigacion. ME y FP.

. Miranda-Pinto, M. S. , & Pinto, R. J. B. (2019). Aprender com Rob0s - Livro de Atividades. Planeta Manuscrito.

. UNESCO. (2019) Explorlng STEM competences for the 21st century. International Bureau of Education.

akx wWwNhE

Métodos de ensino e de aprendizagem

Exploragdo tedrica de algumas tematicas relacionadas com a origem e evolugdo do pensamento computacional. Anélise e discusséo de textos. Exploracéo
individual de plataformas, com elaboragéo de tarefas para portefolio. Experimentacéo de robds educativos e criagédo de atividades. Reflexdes individuais sobre
temas e projetos de pensamento computacional.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagdo continua. - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Portfélio - 50% (Elaboragao de um portefélio individual.)

- Trabalhos Praticos - 50% (Elaboracéo em grupo de um trabalho de investigagéo.)
2. Exame. - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)

- Exame Final Escrito - 100% (Exame teérico-préatico.)

Lingua em que é ministrada

1. Portugués
2. Espanhol
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