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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Relacionar o conceito de literacia digital com a inovacgao e a transformacéo positivas de contextos educativos.

2. Conhecer orientagfes da politica educativa na area da educacao digital que promovam o desenvolvimento de praticas inovadoras em contextos educativos.
3. Compreender o potencial pedagdgico das tecnologias digitais.

4. Analisar tendéncias e iniciativas nacionais e internacionais no ambito da promocé&o de praticas educativas inovadoras e criativas com tecnologias digitais.

5. Dominar ferramentas digitais e procedimentos para o design de ambientes de aprendizagem inovadores.

6. Elaborar propostas inovadoras de ambientes de aprendizagem.

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Contetdo da unidade curricular

Inovacéo e tecnologias digitais. Tendéncias de inovagado tecnolégica na educacéo. Criacéo e inovagdo pedagégicas com tecnologias digitais.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Inovagéo e tecnologias digitais
- Conceitos e modelos de inovacéo na educagéo.
- Orientagdes da politica educativa para a transformagéao da educacgéo.
- Potencial pedagoégico de tecnologias digitais.
2. Tendéncias de inovacéo tecnoldgica na educagédo
- Inovacéao tecnoldgica e mudangas nos processos educativos.
- Tecnologias emergentes no ensino, aprendizagem e avaliag&o.
- Andlise critica de abordagens pedagogicas inovadoras com tecnologias digitais.
. Criacéo e inovagéo pedagogicas com tecnologias digitais
- Exploragéo de tecnologias emergentes como suporte a criagdo e inovagdo em contextos educativos.
- Carateristicas e principios para o design de ambientes de aprendizagem.
- Planificagdo, produgédo, implementacéo e avaliagdo de ambientes de aprendizagem inovadores.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Exposi¢do, andlise e discussdo de temas em grande grupo. Sessdes tematicas de especialistas convidados. Estratégias ativas promotoras do pensamento criativo,
critico e reflexivo. Atividades praticas de investigacdo, exploracdo e utilizagdo de tecnologias digitais. Orientacdo do trabalho auténomo dos estudantes.
Acompanhamento tutorial individual ou em pequeno grupo.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Temas de Desenvolvimento - 15% (Debates online e presenciais: qualidade, regularidade e quantidade das intervencdes)
- Projetos - 50% (Projeto educativo inovador sustentado nas tecnologias digitais)
- Apresentag0es - 20% (Apresentagao e discussao do projeto educativo inovador)
- Relatorio e Guides - 15% (Avaliagdo por pares: avaliagdo dos projetos dos colegas)
2. Avaliacdo de Exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 100% (Criar, apresentar e discutir um projeto educativo inovador sustentado nas tecnologias digitais)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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