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/é INSTITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular  Opgéo 1 - TIC para a Educagéo Area Cientifica -
Mestrado em Ensino de Educagéo Musical no Ensino Basico Escola Escola Superior de Educacéo de Braganga
Ano Letivo 2023/2024 Ano Curricular 1 Nivel 2-1 Créditos ECTS 4.0
Tipo Semestral Semestre 1 C(’)digo 5051-764-1102-03-23
Horas totais de trabalho 108 Horas de Contacto T - TP 28 PL - TC - S - E - oT 8 0 -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Manuel Florindo Alves Meirinhos

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender a necessidade de inovar através da integracéo curricular das TIC.

2. Desenvolver e integrar no curriculo atividades educativas multimédia e outro software educativo.
3. Integrar, na préatica profissional, as tecnologias digitais emergentes.

Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Conteldo da unidade curricular

O curriculo e as formas de utilizagdo das TIC. Desenvolvimento e exploracédo de atividades educativas multimédia. Exploragdo pedagdgica de tecnologias digitais
emergentes.

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. O curriculo e as formas de utilizagéo das TIC.
- Utilizag&o versus integragdo das TIC.
- Ferramentas informaticas de suporte ao trabalho docente.
- Ferramentas digitais de suporte & aprendizagem.
- Niveis de integragdo dos recursos digitais e competéncias associadas.
- Procedimentos para a inovagdo pedagdgica.
- A competéncia digital docente.
- A transi¢ao digital da escola
2. Desenvolvimento e exploragao de atividades educativas multimédia para educagdo musical.
- Edutainment, hard fun e estratégias de gamificacéo.
- Concecdao de atividades interativas multimédia
- Aplicac@es informéticas para escrita musical.
- Recursos pedagoégicos online (Song Maker).
- Criacéo de atividades em plataformas online
3. Exploragéo pedagdgica de tecnologias digitais emergentes, no contexto da educagao musical.
- Mobile learning (tablets, smartphones) e APPs para a educagdo musical.
- Codigos QR e realidade aumentada em educagéo musical.
- Computacdo em nuvem e colaboracéo.
- Novas ecologias de aprendizagem
- O pensamento computacional no contexto da educagéo musical
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Procura-se o estabelecimento de uma relagéo imediata entre o saber tedrico e a aplicagéo pratica. Pretende-se um contacto direto com equipamentos e programas,
para que os formandos desenvolvam materiais adequados aos seus alunos e os apliqguem em situagdes concretas de aprendizagem. Esta aplicagdo deve ser
acompanhada pelo professor e sucedida de reflexdo conjunta por parte do grupo de formandos.

Alternativas de avaliagdo
1. Avaliagdo continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Prova Intercalar Escrita - 50% (Prova de avaliagao individual)
- Trabalhos Praticos - 50% (Trabalho pratico de grupo.)

2. Avaliacédo de exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100% (Exame)
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