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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender a necessidade de, na escola atual, inovar pedagogicamente, recorrendo as tecnologias digitais.

2. Desenvolver estratégias pedagdgicas promotoras de metodologias ativas inovadoras através do recurso as TIC.

3. Conceber atividades educativas em suporte digital, adequadas ao nivel de desenvolvimento cognitivo dos alunos.

4. Integrar na prética letiva, ferramentas web 2. 0, como forma de prolongar a aprendizagem presencial em ambiente virtual.

5. Integrar, na pratica profissional, as tecnologias digitais emergentes.

6. Implementar projetos de acgéo préatica, de forma colaborativa, utilizando recursos educativos para integrar em contexto de aprendizagem.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de: o ) )
Realizar tarefas suportadas por competéncias basicas em TIC (redigir um texto e envia-lo por email)

Contetdo da unidade curricular

Tecnologia e inovacéo em pedagogia. Criagdo e exploragdo pedagdgica de recursos educativos multimédia. A exploracédo pedagdgica de plataformas e ferramentas
da web 2. 0. Exploragao pedagdgica de tecnologias digitais emergentes. A implementagéo de projetos de agéo pratica.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Tecnologia e inovagdo em pedagogia
- A escola perante os desafios da sociedade digital
- Utilizag&o versus integragdo das TIC.
- Niveis de integragéo das TIC .
- Conceito e procedimentos de inovagéo pedagogica.
- Integracao dos recursos tecnol6gicos e competéncias associadas.
- Competéncia digital docente.
. Criacéo e exploracdo pedagdgica de recursos educativos multimédia.
- Exploragédo pedagdgica de recursos da Internet.
- Software educativo open source com potencialidades para a aprendizagem das ciéncias.
- Edutainment, hard fun e gamificacéo.
- Software para o desenvolvimento de atividades (Jclic, Edilim, Ardora, Hotpotatoes).
A exploragao pedagoégica de plataformas e ferramentas da web 2. 0.
- A computagdo em nuvem.
- A criagéo de portefélio conjuntos.
- A discusséo conjunta de temas de forma sincrona e assincrona.
- O desenvolvimento de trabalho conjunto online.
- Plataformas de exploragéo didatica.
. Exploracéo pedagdgica de tecnologias digitais emergentes.
- Mobil learning (tablets, smartphones, teleméveis) em contexto de aprendizagem.
- Codigos QR e Realidade Aumentada na educacdo em ciéncias.
- Learnig Analytics.
- A internet das coisas e inteligéncia artificial o futuro da aprendizagem.
- A emergéncia do modelo Flipped classroom.
- O pensamento computacional: programacao e robética na educagdo em ciéncias.
5. Alimplementacéo de projetos de acéo pratica.
- Identifica¢&o do tema e dos requisitos.
- A planificacéo do projeto.
- O desenvolvimento e implementagao.
- A avaliacgéo do projeto.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Promove-se o estabelecimento de uma relagéo imediata entre o saber tedrico e sua aplicagéo na pratica. Pretende-se um contacto directo com equipamentos e
programas, para que os formandos desenvolvam materiais adequados aos seus alunos e os apliquem em situacdes concretas de aprendizagem.

Alternativas de avaliagédo
1. Avaliagdo continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Trabalhos Praticos - 50% (Prova Prética individual de avaliagdo de competéncias.)
- Trabalhos Praticos - 50% (Trabalho em grupo.)
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IPB - Escola Superior de Educagéo de Braganca

Alternativas de avaliagdo

2. Avaliacdo de Exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Trabalhos Préticos - 100% (Exame préatico)
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Portugués
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