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Unidade Curricular Desenho Basico Area Cientifica Audio-Visuais e Produgdo dos Media

CTeSP em llustragéo e Arte Gréfica Escola Escola Superior de Educacéo de Braganga

Ano Letivo 2020/2021 Ano Curricular 2 Nivel 0-2 Créditos ECTS 6.0

Tipo Semestral Semestre 1 Cadigo 4054-554-2101-00-20

Horas totais de trabalho 162 Horas de Contacto T - TP 18 PL 54 TC - S - E - oT - (0] -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Antonio José Santos Meireles

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Expandir campos operacionais e concetuais graficos individuais

2. Dominar variaveis operacionais e expressivas do desenho em fungao do fim pretendido

3. Conhecer e explorar estruturas materiais e processuais de representacéo grafica

4. Entender o Desenho como processo integrado de compreenséo, constru¢cdo e comunicacédo expressiva da realidade

Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Conteldo da unidade curricular

1 - Espagos e tempos do desenho 2. Estruturas processuais de observacéo e representagéo 3. Representacdo e expressdo

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Espacos e tempos do desenho
- Formas - exploracao e articulagdo de elementos estruturais, estruturas, propor¢ées e caraterizagdo
- Relagdes espaciais: parte/todo, forma/formas/contexto
- Processos de sugestéo da profundidade
- Tempo do desenho: o tempo como variavel
2. Estruturas processuais de observagéo e representacéo
- Exploragao de processos de representacao convencionais e ndo convencionais
- Técnicas de interexploragdo de meios
- Estruturas de apoio a representagao: eixos, tragados auxiliares, tomada de propor¢des
3. Representagdo e expressao
- Diferenciacéo; caraterizacéo e exploragédo
- Representacao: Exploracdo de diferentes estruturas de concecéo e de referenciacéo
- Articulacdo expressiva de elementos para um fim especifico
- Observador e contexto visual

Bibliografia recomendada

. Davidson, M (2011). Contemporary Drawing: Key Concepts and Techniques. Watson-Guptill

Maslen, M. & Southern, J. (2011) - Drawing Projects: An Exploration of the Language of Drawing. Black Dog Publishing
Sale, T. & Betti, C. (2011) — Drawing: A contemporary Approach. Cengage Learning

. Rattemeyer, C. (Ed) (2013) — Vitamin D2: New perspectives in drawing. Phaidon

. Rosand, D. (2016). Drawing Acts: Studies in Graphic Expression and Representation. Cambridge University Press
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Métodos de ensino e de aprendizagem

1 - Andlise, discusséo e apresentagéo de conteidos teoricos; 2 - Desenvolvimento de trabalhos tedrico-praticos individuais e/ou de grupo; 3 — Exploragéo técnica,
processual e formal; 4 - Acompanhamento e critica sobre o desenvolvimento dos trabalhos; 5 — Exposi¢édo dos trabalhos realizados, sua analise e discusséo publica.

Alternativas de avaliagédo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 30% (Trabalhos de carater formativo)
- Trabalhos Praticos - 60% (Trabalhos de carater sumativo)
- Portfélio - 10%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliagao - Classificacéo obtida na Avaliagao Continua)
- Exame Final Escrito - 40%

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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