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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender os principios basicos teéricos da produgdo multimédia, os conceitos, tecnologias e ferramentas que suportam o desenvolvimento de aplicacdes
multimédia interativas.

. Identificar, caracterizar e utilizar corretamente as ferramentas de produgao multimédia.

. Planificar, desenhar e desenvolver sites web, dominando os principios e técnicas basicas de construgéo e desenvolvimento.

Conhecer os principios de concepcéo, design e optimizacédo de conteddos multimédia.

Utilizar ferramentas de produgdo multimédia para desenvolver animagdes para sites multimédia, nomeadamente, animag¢des com imagem, graficos 3D, som e

interatividade.

. Desenvolver aplicagcdes multimédia interativas, online e off-line, utilizando ferramentas de autoria especificas.

. Conceber produtos multimédia para diversas plataformas informaticas integrando equipas multidisciplinares e seguindo as fases do projeto multimédia: pré-
producéo, produgdo e pds-producao.

8. Prosseguir autonomamente o enriquecimento dos seus conhecimentos e competéncias no dominio das tecnologias e da multimédia.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Contetdo da unidade curricular

Multimédia. Interface, Interatividade e Ambientes Virtuais. Aplicacdes Multimédia Interativas. Autoria e Produgdo Multimédia.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Multimédia:
- Contextualizagéo e definicdo do conceito multimédia;
- Tipos de informag&o multimédia;
- Caracteristicas dos sistemas multimédia;
- Tecnologias multimédia.
2. Interface, Interatividade e Ambientes Virtuais:
- Interagao Pessoa-Maquina;
- Principios para a concecéo e desenho de interfaces;
- Interface e navegacgéo;
- Componentes multimédia na interface;
- Interfaces interativas;
- Interatividade em sistemas multimédia;
- Sistemas e aplicacdes de realidade virtual na Web;
- Sistemas de televis&o digital interativa e 3D;
- Multimédia em sistemas e dispositivos moveis.
3. AplicacGes Multimédia Interativas:
- Classificacéo das aplicagcdes multimédia interativas;
- Modelos de desenvolvimento de aplicagdes multimédia interativas;
- Guido, storyboard e prot6tipos;
- Andlise, especificacao e projeto de aplicagoes;
- Funcionalidade, usabilidade e acessibilidade.
4. Autoria e Produgéo Multimédia:
- Sistemas e ferramentas de autoria multimédia;
- Modelos e paradigmas de autoria multimédia;
- Parametros de avaliagdo de um sistema de autoria;
- Edigdo e tratamento de informacéo multimédia (media estaticos e media dinamicos);
- Criacéo e animacéo de conteddos multimédia;
- Concecao de espacos virtuais interativos;
- Concecdo e desenvolvimento de sites Web;
- Concepcéao e desenvolvimento de aplicagdes multimédia interativas.
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Metodologia pedagdgica orientada para a pratica através de aprendizagem baseada em projetos definidos conjuntamente com os estudantes, professores e

comunidade devendo sempre que possivel responder a necessidades reais. Seréo aplicados métodos de autoaprendizagem e trabalho em equipa, mantendo o
docente o seu apoio no desenvolvimento dos conhecimentos técnico-profissionais dos estudantes.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
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Alternativas de avaliagdo

- Projetos - 40% (Projeto multimédia em grupo - Desenvolvimento de uma aplicagdo, produto ou solugédo multimédia.)
- Apresentagoes - 10% (Apresentacio do projeto multimédia)
- Trabalhos Préticos - 50% (Trabalho individual sobre produgdo multimédia)
2. Avaliagdo de Exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 80% (Projeto Multimédia)
- Apresentacdes - 20% (Apresentacao e defesa do projeto multimédia)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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