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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Reconhecer a necessidade de um espirito empreendedor no técnico de producéo nas artes do espetaculo, bem como adquirir competéncias para elaborar um
plano de negécio no campo artistico;

2. Utilizar um conjunto de técnicas e ferramentas vocacionadas para o apoio a geragéo de ideias e constitui¢cdo de projetos;

3. Conhecer os conceitos fundamentais dos dominios da gestao e da estratégia;

4. Explorar formas de planeamento e controlo de projetos;

5. Aplicar processos de planeamento nas organizacdes e gestdo estratégica.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de: B
Utilizar Tecnologias de Informacéo e Comunicagdo ao nivel do utilizador.

Contetdo da unidade curricular

1. Empreendedorismo e Gestdo de Empresas: Geragao de ideias; Estudos de mercado; Criacdo de empresas: aspetos legais; Modelos de financiamento; Modelos
de negdcio; Introdugdo a gestéo e a estratégia. 2. Gestédo de Projetos: Técnicas de planeamento e controlo de projetos; Gestéo dos prazos e dos custos; Aplicagdes
Informéaticas para Gestéo de Projetos; Organizagéo e planificacéo de reunides e outros eventos; Gestao de processos.

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Tépicos de Empreendedorismo:
- Aspetos basicos sobre empreendedorismo
- Técnicas de geragao de ideias
- Ferramentas para apresentagao de ideias de projeto ou de negécio
- Estudos de mercado e oportunidades
- Criacdo de empresas: aspetos legais
- Modelos de financiamento, entidades investidoras, concursos de ideias e outros incentivos
- Modelos e planos de negécio
2. Topicos de Gestdo de Projetos:
- Conceito de projeto e ciclo de um projeto
- Fases de um projeto e respetivos instrumentos de planeamento, execucéo e controlo
- Técnicas de planeamento e controlo de projetos: GANTT, PERT e CPM
- Gestéo dos prazos e dos custos
- Organizacao e planificacdo de reunides e outros eventos
- Aplicacdes informaticas para Gestao de Projetos
- Topicos de modelagao e gestdo de processos
- Métodos, técnicas e ferramentas informéaticas de modelagao
3. Topicos de Gestdo de Empresas:
- A teoria organizacional
- Gestdo de Stocks
- Gestéo da Producao
- Gestdo de Recursos Humanos
- Contabilidade e Gestéo Financeira
- Gestdo Comercial ou Gestdo de Marketing
4. Tépicos de Gestao Estratégica:
- Estratégia e Planeamento Estratégico
- Andlise estratégica (Analise PESTLE; Modelo 5 Forgas de Porter; Analise SWOT)
- Formulagao da Estratégia (misséo e objetivos; produtos/mercados; estratégia)
- Implementacéo e organizagéo da Estratégia
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Recurso a meios audiovisuais que se baseiam no aprender fazendo, envolvendo a participagéo ativa dos estudantes através de intervengdes e da discusséo em
grupo sobre ideias, modelos ou planos de negécio com recurso a plataformas digitais e gamificagéo. Apresentagéo e discussdo de situagdes concretas que
permitam a aplicagdo da teoria na pratica em contexto real.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Prova Intercalar Escrita - 50% (Prova de avaliagdo sumativa, individual (ou trabalho de projeto individual))

- Projetos - 50% (Projetos: "Empreendedor por um dia" (planear e controlar um projeto) e "Plano de negdcio")
2. Avaliagdo de Exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
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Alternativas de avaliagdo

Desenvolvimento de Produtos Multimédia - Empreendedorismo e Gestédo de Projetos - 2022/2023

- Exame Final Escrito - 60% (Exame de avaliagao final sobre os contelidos teérico-praticos.)
- Projetos - 40% (Anélise de Projetos: "Plano de Negdcio" e "Planear e controlar um projeto”)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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