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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Jacinta Helena Alves Lourengo Casimiro da Costa

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Aplicar os principios do design na concepgdo multimédia;

2. Compreender a graméatica do design de comunicagao;

3. Dominar os conceitos do design de navegagao e interacgao;

4. Aplicar nogdes de cor conforme o destino do produto;

5. Desenvolver lay-outs para criagdo grafica, aplicacdes e apresentagoes; .

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Sem pré-requisitos

Contetdo da unidade curricular

1 - Consideragfes prévias sobre Design; 2 - Texto, imagem e organizacéo do campo visual; 3 - Desenho e comunicagéo grafica multimédia;

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Consideracdes prévias sobre Design;
- A nogéo de Design; Defini¢do e classificagao
- A metodologia do Design;
2. Texto, imagem e organizagdo do campo visual;
- Relacéo conceito/imagem/texto;
- Tipografia neutra e tipografia expressiva;
- Composicao visual e principios organizativos do espago;
3. Desenho e comunicagéao grafica multimédia: Desenho vectorial e pintura bitmap.
- Praticas no Software Adobe Indesign e Adobe Photoshop;
- O espaco de trabalho, menus e paletas de ferramentas;
- Configuracédo de documentos dimensdes e defini¢des;
- O desenho Vectorial. Principios e conceitos, ferramentas e técnicas de desenho;
- Sistemas de cor para ecra;
- Formatagao de texto.
- Principios de construcéo e uso de grelhas e técnicas de paginacgao;
- Importagéo e uso de imagens Bitmap. Dimens@es, resolu¢ao, enquadramentos;
- Preparacéo de documentos para aplicacdes multimédia.

Bibliografia recomendada

. Manual da Adobe (2011). Using Adobe Indesign CS5. Edicé&o online: http: //help. adobe. com/archive/en_US/indesign_incopy/cs5/indesign_cs5_help. pdf;
. Manual da Adobe (2011). Using Adobe Photoshop CS5. Edigao online: http: //help. adobe. com/en_US/photoshop/cs/using/photoshop_cs5_help. pdf*

. Cotton, B. (2000) - Understanding Hypermedia 2000, Phaidon, London;

. Manovich, L. (2002); The Language of New Media. The MIT Press, Cambridge, Mass;

. Meggs, P. (1992). Type and Image: The Language of Graphic Design, John Wiley & Sons.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

1 - Exposicdo de conteudos tedricos; 2 - Langamento de Propostas de trabalhos Tedrico-Praticos individuais e/ou em grupo; 3 - Acompanhamento e critica sobre o
desenvolvimento dos trabalhos; 4 - Andlise e discusséo publica dos trabalhos tedrico-praticos apresentados;

Alternativas de avaliagédo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinério, Trabalhador) (Final)
- Apresentacdes - 15%
- Projetos - 55%
- Prova Intercalar Escrita - 30%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliagao - Classificacédo obtida na Avaliacdo Continua)
- Trabalhos Praticos - 40% (Proposta de trabalho teérico pratica com o respetivo dossier técnico e defesa oral.)
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