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Jé INSTITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular Producéo Audio-Visual e Animagao Area Cientifica Audio-Visuais e Produgdo dos Media
CTeSP em Desenvolvimento de Produtos Multimédia Escola Escola Superior de Educacéo de Braganga
Ano Letivo 2023/2024 Ano Curricular 1 Nivel 01 Créditos ECTS 6.0
Tipo Semestral Semestre 2 Cadigo 4053-553-1203-00-23
Horas totais de trabalho 162 Horas de Contacto T - TP 18 PL 54 TC - S - E - oT - (0] -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Jodo Sérgio Pina Carvalho Sousa

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer as principais técnicas de captagédo de imagem e de som e descriminar e utilizar equipamento de registo de informagéo auditiva e visual.
2. Conceber e aplicar Guides e Storyboards.

3. Conhecer os principios basicos de cinematografia e dominar a teoria basica da edigdo cinematografica.

4. Distinguir e aplicar as principais técnicas de animagé&o.

5. Conhecer e utilizar o principal software profissional existente de edi¢do de video.

6. Diferenciar formatos em funcgéo dos dispositivos de saida.

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Contetdo da unidade curricular

Nocdes basicas de semidtica sonora e visual. Tipologia das producdes audio-visuais. Estrutura de um projecto audiovisual - fases e ferramentas. Técnicas e
ferramentas de captagdo de imagem e som. Nog¢Ges béasicas de linguagem cinematogréafica. NogGes basicas de edicdo de video. Introdugdo as técnicas de
animagédo. Ferramentas informaticas de edicao de som e de video. Animacao assistida por computador. Questdes legais béasicas (direito de imagem, direito de
autor).

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Semiética Sonora e Visual:
- NocgGes gerais de semidtica - signo e simbolo;
- Tipologia dos sons;
- Principais elementos significativos do som;
- Tipologia da Imagem;
- Principais elementos significativos da Imagem.
. Tipos de Produgdes Audio-Visuais (nomeadamente):
- Produtos ficcionais;
- Produtos néo-ficcionais;
- Produtos publicitarios;
- Produtos hibridos.
. Concepgéao de um Projecto Audio Visual:
- Pré-Producéo;
- Producéo;
- Post-produgéo.
4. Questdes Legais.
5. Guides e Storyboards:
- Normas de utilizagao;
- Ferramentas de producéo.
6. NocGes de Linguagem Cinematogréafica.
7. Captagdo de Imagem e Som:
- Questdes técnicas;
- Dispositivos - tipologia e utilizag&o.
. Técnicas de Ferramentas de Edicéo de Video:
- Adobe Premiere;
- Lightworks;
- Final Cut.
9. Formatos de Compressao:
- Compresséo com e sem perdas;
- Tipos de codecs e sua utilizagéo;
- Contentores.
10. Principios e Técnicas de Animag&o:
- Stop-Motion;
- Frame by Frame (desenho e recorte);
- CGl;
- Forma hibridas.
11. Ferramentas Informaticas de Animagéo:
- Poser (equivalentes livres);
- Toon Boom Harmony (equivalentes livres);
- Adobe Animate (Flash).
12. Recursos Complementares:
- Inspectores de Média (Video);
- Conversores de formatos;
- Guides e Storyboards:
- Ferramentas de legendagem.
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IPB - Escola Superior de Educagéo de Braganca
Desenvolvimento de Produtos Multimédia - Produgdo Audio-Visual e Animagéo - 2023/2024

Métodos de ensino e de aprendizagem

Metodologia inspirada no “design thinking”, considerando 4 fases fundamentais: 1) descoberta/interpretagdo — estudo de objetos filmicos reais (analises estruturais,
semanticas e técnica); 2) problematizacdo — conceptualizagdo dum produto final respeitando requisitos do guia ects; 3) experimentagdo — desenvolvimento de
protétipos delineados na fase 2; 4) implementagdo — elaboragdo do produto final.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagdo Continua: - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 45% (Trabalhos praticos individuais ou de grupo (minimo dois) contetido definido entre docente e discente;)
- Discusséo de Trabalhos - 35% (Defesa individual dos trabalhos;)
- Prova Intercalar Escrita - 20% (Trabalho tedrico individual.)
2. Avaliagéo de Exame: - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 25% (Componente tedrica;)
- Trabalhos Praticos - 75% (Componente pratica (material fornecido).)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros

Validacéo Eletrénica
Jodo Sérgio Pina Carvalho Sousa Manuel Florindo Alves Meirinhos Jodo Sérgio Pina Carvalho Sousa Carlos Manuel Costa Teixeira
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