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Nome(s) do(s) docente(s) Manuel Florindo Alves Meirinhos

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer os conceitos, técnicas, tecnologias e arquiteturas de Computagédo Gréafica.

2. Conhecer os conceitos e as tecnologias necessarias a sintese de imagem de cenas tridimensionais com médio e elevado realismo.

3. Identificar os conceitos basicos sobre a computagao grafica e identificacdo dos seus pontos principais, suas fun¢des e como se articulam.
4. Desenvolver desenho assistido por computador em 3D.

5. Utilizar software especifico para modelagéo e animagao.

6. Criar animacdes 3D de qualidade foto-realista.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de: ) )
Conhecimentos bésicos de informética na 6tica do utilizador, edi¢éo e tratamento de imagem.

Contetdo da unidade curricular

Panoramica da Computacéo Gréfica e suas aplicacdes. Criacédo de objetos 3D e transformagdes geométricas. Modelagem ou Modelagéo. Célculo de visibilidade.
Modelos de lluminacéo. Software de Animag&o/Rendering. Introdugédo aos ambientes virtuais com VRML.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

[N

. Panoramica da Computacéo Gréfica e suas aplicacdes:
- Introdugéo e conceitos basicos.
Criacéo de objetos 3D e transformacGes geométricas:
- Objetos, transformagdes e modificadores
- Objetos compostos
- Transformacdes Geométricas (2D e 3D)
- Materiais
- Luzes e iluminacéo
- Camaras
- Animacéo e visualizagdo realista
- Efeitos visuais e de ambiente.
. Modelagem ou Modelagé&o:
- Formas e superficies
- Malha de Poligonos: Curvas/Superficies paramétricas; Tipos de Curvas/Superficies
- Modelagéo de Sélidos
- Representagao por varrimento; Representacéo pela fronteira; Representagdo por decomposicéo espacial.
Caélculo de visibilidade:
- Classificag&o dos Algoritmos de Visibilidade
- Descricéo de alguns Algoritmos de Visibilidade
- Melhorias ao Calculo de Visibilidade: Anti-aliasing, Texturas e Padrées; Sombreamento; Smoothshading
. Modelos de lluminacéo:
- Luz e Cor (Luz acromética; Luz Cromatica; Luz Colorida)
- Modelo elementar de iluminacéao
- Melhores modelos de iluminag&o
- Algoritmos de lluminag&o Global: Ray-Tracing e Radiosity.
. Software de Animac&o/Rendering:
- Blender, 3D Studio Max, Google SketchUp ou similar
- Estudo da interface
- Realizacéo de trabalhos.
Introducéo aos ambientes virtuais com VRML:
- Conceito e instalagao
- Criacdo de objetos.
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Metodologia de trabalho de aprendizagem baseada em problemas numa perspetiva essencialmente pratica. Recurso a metodologias de aula invertida (para

abordagem de conteldos tedricos). Resolugdo de problemas auténticos aportados pelos estudantes ou pelo professor, com vista ao desenvolvimento de produtos
praticos.

Alternativas de avaliagédo
1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Trabalhos Laboratoriais - 20% (Realizagéo de trabalhos na aula)
- Trabalhos Praticos - 30% (Trabalho de grupo)
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Alternativas de avaliagdo
- Trabalhos Praticos - 50% (Trabalho individual)

2. Avaliagéo de Exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 100% ((Exame final de carater pratico))

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros

Validacéo Eletrénica
Manuel Florindo Alves Meirinhos Maria Raquel Vaz Patricio
28-11-2023 28-11-2023
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