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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer as principais linguagens e standards para a Web

2. Entender os principais fatores criticos no desenho de uma interface Web e saber avaliar a sua usabilidade e acessibilidade
3. Estruturar documentos baseados numa linguagem de markup

4. Definir o formato de documentos utilizando linguagens de folhas de estilo

5. Saber desenvolver paginas Web dinamicas com recurso a HTML e Javascript

6. Entender o processo de desenvolvimento de aplicagdes Web usando linguagens de scripting de servidor

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Aplicar conhecimentos de linguagens de programagao.

Contetdo da unidade curricular

Tecnologias subjacentes. Desenho de paginas Web. Desenvolvimento de Paginas Web em HTML. Linguagem de Folhas de Estilo (CSS). JavaScript. Scripting de
servidor. Paginas dindmicas e formularios Web. Javascript.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Tecnologias subjacentes:
- Internet;
- WWW;
- Navegadores.
2. Desenho de paginas Web:
- Filosofia geral do design de paginas Web;
- Planeamento do site: Diagrama (mapa), estrutura de ficheiros e Wireframes;
- Estruturas do site: tipo de navegagéo;
- Menus;
- Estrutura de paginas e modelos de paginas: internas, secundarias e inicial;
- Criagéo de paginas HTML e CSS;
- Fontes;
- Formatos de imagem;
- Usabilidade. Acessibilidade.
3. Desenvolvimento de paginas Web em HTML:
- Regras basicas;
- Elementos do cabegalho;
- Elementos do corpo;
- LigagGes;
- Imagens;
- Listas;
- Tabelas;
- Estruturagao especifica;
- Camadas.
4. Linguagem de Folhas de estilo (CSS):
- XHTML e CSS. Regras basicas;
- Classes e IDs. Seletores, pseudo-classes e declaracdes;
- Unidades, cores e fontes de letras;
- Atributos de texto;
- Modelo da caixa. Margens, paddings e bordos;
- Posicionamento.
5. Scripting de servidor:
- Principais linguagens de scripting do servidor. Programacéo de scripts;
- Sintaxe do PHP. Variaveis. Tipos e constantes. Operadores. Estruturas de controlo
- Funcdes. Classes e objetos
6. Paginas dindmicas e formularios Web:
- Métodos de submisséo;
- Controlos de formularios;
- Formularios e gestéo de dados em SQL;
- Publicagéo e gestéo de sitios Web;
- Problemas de seguranga;
- Gestédo de sessoes.
7. JavaScript:
- Introducgé&o. Scripts e embutimento no HTML;
- Variaveis. Tipos de dados. Defini¢do de funcdes e classes;
- Strings, fungcdes matematicas e de data;
- Operadores. Controlo do fluxo do programa. Arredondamentos e conversoes;
- Validagéo de dados;
- Objetos do browser e de documentos (DOM). HTMLElement. Eventos.

Bibliografia recomendada
1. Fonseca, M. J., Campos, P., & Gongalves, D. (2017). Introducéo ao design de Interfaces: FCA

2. Lynch, P. J., & Horton, S. (2013). Web Style Guide. Recuperado de: http: //webstyleguide. com/
3. Suehring, S., & Valade, J. (2013). PHP, MYSQL, JavaScript & HTML5. John Wiley & Sons
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Desenvolvimento de Produtos Multimédia - Programac&o e AplicacGes para a Web - 2022/2023

Metodologia baseada na pratica através da resolucéo de problemas tendo por base problemas e desafios do mundo real. Os estudantes serdo desafiados a
proporem soluc8es criativas para problemas identificados na comunidade, sugeridos por professor/estudantes, e/ou desafios apresentados por
empresas/instituicdes, no ambito do desenvolvimento de aplicagdes web, integrando conhecimentos de programacéo.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 50%
- Exame Final Escrito - 50%
2. Avaliacdo de Exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 50%
- Exame Final Escrito - 50%

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros

Validacéo Eletrénica
Jodo Sérgio Pina Carvalho Sousa Manuel Florindo Alves Meirinhos
10-01-2023 10-01-2023

Maria Raquel Vaz Patricio
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Carlos Manuel Costa Teixeira
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