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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Aplicar os conceitos da programagcéo linear, representando os tipos de dados, as variaveis e a sua inicializagdo e as expressdes aritméticas e l6gicas em
algoritmos

Representar e manipular estruturas de dados e métodos sistematicos de resolugdo de problemas

Conhecer os principais conceitos, caracteristicas e o vocabulario essencial da programagéo estruturada (linguagem C) e da programag&o orientada aos objetos
(linguagem Java)

Comparar as linguagens C, C++ e Java identificando as vantagens e inconvenientes de cada uma nos varios dominios de aplicagéo

Compreender as principais caracteristicas dos programas em C e dos programas em Java, nomeadamente sintaxe, estrutura, semantica e convengdes

Utilizar ambientes de desenvolvimento integrado (IDE)

Criar programas em C, aplicacdes standalone Java e applets Java para resolver problemas simples

Construir os algoritmos necessarios ao modelo de programagao idealizado e implementar as aplicagdes informaticas correspondentes
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Utilizar sistemas operativos (MS-DOS/WINDOWS, UNIX/LINUX).

Conteudo da unidade curricular

1. Algoritmos; 2. Introducéo as linguagens de programacéo estruturada (Linguagem C); 3. Introducdo as linguagens de programacéo orientadas aos objetos
(Linguagem JAVA).

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Algoritmos:
- Conceitos fundamentais de algoritmos
- Representagao de algoritmos
- Tipos de dados
- Variaveis e sua inicializagéo
- Expressofes aritméticas
- Expressoes logicas
- Estruturas de programacgao
- Algoritmos para resolver problemas simples
. Introducgéo as linguagens de programacéo estruturada:
- Introducgéo as linguagens de programacéo e ANSI C
- Tipos de dados, variaveis e sua declaracéo e inicializagéo
- Operadores aritméticos, relacionais e l6gicos
- Funcdes e procedimentos
- Estruturas de Controlo (Sequenciais, de Deciséo e de Repeti¢éo)
- Vetores
- Matrizes
- Apontadores
- Listas
- Estruturas e Ficheiros
3. Introdugéo as linguagens de programacao orientadas aos objetos:
- Conceitos de Classe e Objeto
- Introdugéo a linguagem
- Java Development Kit (JDK)
- Ambientes de desenvolvimento integrado (IDE)
- Sintaxe da linguagem
- Objetos, Classes e Métodos Java
- Aplicacdes standalone Java
- Heranga, Interfaces Java e Threads
- Applets Java
- Introdugéo ao Java Database Connectivity — JDBC
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Metodologia apoiada na resolu¢é@o de problemas orientada para a promogdo do pensamento computacional. Procura-se que a UC funcione em articulagdo com

outras UCs correlacionadas, nomeadamente com a UC de Matematica. Sess@es teorico-praticas baseadas em fichas de trabalho. Os conceitos tedricos serao
ilustrados com exemplos de programas informaticos.
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Alternativas de avaliagdo

1. Alternativa 1 - Avaliagédo Continua: - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Prova Intercalar Escrita - 20% (Prova individual realizada no final da Unidade Tematica 1 (Algoritmos).)
- Prova Intercalar Escrita - 20% (Prova individual realizada no final da Unidade Tematica 2 (Linguagem de programagao estruturada).)
- Prova Intercalar Escrita - 20% (Prova individual realizada no final da Unidade Tematica 3 (Int. as linguagens de programagédo OO).)
- Trabalhos Praticos - 40% (Um trabalho pratico em grupo (programa informatico utilizando a LP que melhor se adeqgue a solugéo).)
2. Alternativa 2 - Avaliagdo de exame: - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100% (Exame individual de caracter tedrico-pratico composto de trés grupos de questdes (um por cada tema).)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros

Validacao Eletronica

Manuel Florindo Alves Meirinhos Maria Raquel Vaz Patricio Jodo Sérgio Pina Carvalho Sousa Carlos Manuel Costa Teixeira
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