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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Utilizar com eficiéncias as diferentes linguagens de comunicacédo como forma de conceber mensagens multimédia eficientes.

Utilizar ferramentas e aplicagdes informaticas adequadas as necessidades de concepgédo de projectos multimédia no contexto da educagdo ambiental

Planear adequadamente projectos de desenvolvimento multimédia, em tematicas ambientais regionais

Analisar criticamente a elaboracéo e implementacéo de projectos multimédia, para a educacdo ambiental, nas diferentes fases de desenvolvimento

Implementar os projectos de comunicagcdo multimédia nos sistemas de informacdo actuais (em rede, em DVD ou CD), conforme a sua especificidade
comunicativa, publico-alvo e grau de abrangéncia.

Conhecer direitos de autor relacionados com as publicagdes electrénicas
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nenhum

Conteldo da unidade curricular

Multimédia: conceitos e caracteristicas. Linguagens multimédia e suas caracteristicas. Suporte a concepgao de produtos multimédia. Interactividade e multimédia.
Desenvolvimento de atividades multimédia com Jclic, edilim e Ardora. Web 2. 0 e mutimedia. Desenvolvimento de um projeto multimédia. Distribuicao de produtos
multimédia. Direitos de autor e publicacéo eletrénica.

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Multimédia: conceitos e caracteristicas
- Os sistemas multimédia, hipertexto e hipermédia.
- Elementos dos sistemas hipertexto/hipermédia.
- Limitages e vantagens destes sistemas.
- Hipermedia local e distribuido
- Ferramentas autor multimédia
- Taxonomia de aplica¢cdes multimédia.
. Linguagens multimédia e suas caracteristicas
- O Texto
- A lmagem
- O Video
- O audio
3. Suporte a concecéo de produtos multimédia
- Ferramentas de tratamento de imagem (GIMP)
- Ferramentas de edigao de video (ferramentas de converséao e de edigdo)
- Ferramentas de concegao de panoramicas
- Ferramentas de animacéo
- Ferramentas de som
- Ferramentas de compressao
- Ferramentas de converséo
. Interatividade e multimédia
- Comunicacéo visual e desenho gréfico de interfaces
- Metéaforas de interfaces
- Estruturacdo da informagao
- A navegacao
- Ainteratividade
5. Desenvolvimento de atividades multimédia com Jclic, edilim e Ardora
- Caracteristicas
- Concegdo de atividades
6. Web 2. 0 e Multimédia
- A filosofia da Web 2. 0 e Ferramentas multimédia
- Ferramentas multimédia e Web 2. 0
- Construgédo de sites com ferramentas da Web 2. 0
7. Desenvolvimento de um projecto multimédia
- Fases do projeto multimédia.
- Identificac&o de um problema/tema
- Planeamento e concecao do guiao
- Objetivos
- Metodologia
- Desenho
- Desenvolvimento
- Avaliagéo
. Distribuicdo de produtos multimédia
- Distribuicdo em suporte CD ou DVD
- Distribuicdo na Web.
- Utilizac&o de plataformas e-learning para a difusdo multimédia
Direitos de autor e publicacéo eletrénica
- Legislacdo nacional e internacional patentes e licencas
- Patentes e licengas

N

N

e}

©

Bibliografia recomendada
1. Grimes, Fred (2014). Networked AV Systems. New York: McGraw--Hil

Pagina 1 de 2



Este documento s6 tem validade académica depois de autenticado, em todas as suas folhas, com o selo a éleo da Instituicéo.

IPB - Escola Superior de Educagéo de Braganca

Educacdo Ambiental - Audiovisuais e Multimédia - 2018/2019
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2. Halsall, Fred (2001): Multimedia communications: applications, networks, protocols and standards. Harlow : Addison-Wesley
3. Chapman, Jenny; Chapman, Nigel (2009). Digital Multimedia. New York: John Wiley & Sons

4. Molinari, Leonardo (2010). Gestdo de Projetos Teoria, Técnicas e Préaticas. Erica, S. Paulo.

5. Ribeiro, Nuno Magalhades (2012). Multimédia e Tecnologias Interativas (5% Edi¢ao), Lisboa: FCA

Métodos de ensino e de aprendizagem
Aulas tedricas: Apresentacéo de informagédo e conhecimento pelo professor. Aulas tedrico-praticas: Pretende-se o estabelecimento de uma relagdo mais imediata

entre o saber tedrico e sua aplicacdo na pratica. Aulas laboratoriais: Contato directo com equipamentos e programas do laboratério multimédia. Orientacéo tutoria:
Abrir horizontes orientar os trabalhos a realizar (individualmente e em grupo)

Alternativas de avaliagdo
1. Avaliagdo continua. - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 50% (Planeamento e implementagao de um trabalho de projeto em grupo.)

- Prova Intercalar Escrita - 50% (Prova de avaliagdo de competéncias.)
2. Exame. - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
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