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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Explorar plataformas de aprendizagem, utilizando e desenvolvendo cursos de e-Learning e integrando tecnologias associadas enquanto formador ou criador de
cursos;

Promover uma atitude proactiva de desenvolvimento profissional suportada pelas redes de aprendizagem a distancia;

Analisar comparativamente diferentes plataformas de e-learning, quer em termos pedagdgicos, tecnolégicos e organizacionais, quer em termos de produgéo de
saberes e ambiente de colaboracéo;

Conhecer as tecnologias server-side e client-side (aplicages do lado do servidor e do lado do cliente) que permitem a instalagéo, configuracéo e utilizacao de
diferentes plataformas;

Instalar, gerir e utilizar plataformas de aprendizagem a distancia;

Criar, organizar, estruturar e usar cursos de e-Learning (e-cursos);

Avaliar a funcionalidade, a usabilidade, a acessibilidade e a qualidade do servico em plataformas para contextos de aprendizagem/formagéo especificos;

Refletir sobre os cenarios e as modalidades de utilizacéo das tecnologias de e-Learning, em particular, e das tecnologias educativas, em geral.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Possuir competéncias basicas em e-learning e comunidades virtuais de aprendizagem.

Contetdo da unidade curricular

1- Plataformas e tecnologias para os Sistemas de e-Learning. 2- Instalagdo e configuragdo de Plataformas de e-Learning. 3- Boas préaticas no desenvolvimento e
exploracéo de e-cursos.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Plataformas e tecnologias para os Sistemas de e-Learning:
- A diversidade de plataformas e tecnologias
- Objetos de Aprendizagem e Metadados
- Modelo ADL SCORM
- Instructional Design e Learning Design
- Outras tecnologias associadas ao e-Learning
2. Instalagéo configuragdo de Plataformas de e-Learning:
- Instalacéo e configuragdo de Servidor Web
- Instalacéo e configuracéo de Servidor de Base de Dados
- Instalacéo e configuragdo de linguagem server-side scripting
- Instalacéo e configuragdo de plataformas de e-Learning open source
- Exploragéo e avaliacédo de plataformas de e-Learning: Perspetiva formando, formador e administrador
- Exploracéo e avaliacédo de plataformas de e-Learning disponiveis online (Google Classroom; Ms Teams)
- Boas praticas de administragdo e otimizacao das plataformas
3. Boas praticas no desenvolvimento e exploracéo de e-cursos:
- Utilizac&o das ferramentas e funcionalidades das plataformas
- Mapas mentais e mapas de conceitos
- Webquests, aventuras na Web, cagas ao tesouro e roteiros de exploracéo
- Portfdlios digitais, blogs e outras tecnologias Web 2. 0
- Ferramentas de importacéo/exportacdo SCORM/AICC
- Editores de e-cursos e contetidos
- Outras tecnologias para cria¢éo de objetos e atividades de aprendizagem
- MOOC, Flipping Classroom e alternativas similares
- Projeto e desenvolvimento de um e-Curso e respetivos e-Contetidos
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1. Elkins, D. & Pinder, D. (2015). "E-Learning Fundamentals: A Pratical Guide". Alexandria: ATD Press. ISBN: 978-1-562-86947-2.

2. Harras, H. M. (2020). How to use Google Classroom and Microsoft Teams: Step By Step Guide For Seniors. Dr. Harras (Independently published).

3. Santos, A., Moreira, L., & Peixinho, F. (2014). Projetos de e-learning: inovacao, implementagao e gestdo. Lisboa: Lidel

4. Peres, P. , Mesquita, A. , & Pimenta, P. (2015). Guia Pratico de e-Learning: Casos praticos nas organizacdes. Lisboa: Vida Econémica.

5. Gongalves, V. (2007). “A Web Semantica no Contexto Educativo” (Dissertagdo de Doutoramento). Porto: Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Esta unidade incide essencialmente na aquisi¢éo de competéncias ao nivel da instalacéo e configuragéo de plataformas de e-Learning open source, bem como na
concecgdo de conteldos ou atividades interativas educativas para cursos on-line. Assim, o trabalho colaborativo, bem como a partilha de experiéncias, sera
determinante para o sucesso da aprendizagem.

Alternativas de avaliagcéo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 50% (Trabalhos individuais usando tecnologias associadas ao e-Learning para criagéo de e-cursos)
- Projetos - 50% (Criagdo de e-Cursos numa plataforma de e-Learning instalada, configurada e otimizada pelo grupo)

2. Avaliacédo de Exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100% (Avaliag&o por exame)
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