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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreende a necessidade de inovar através da integracéo curricular das TIC.

2. Explora de forma inovadora os recursos pedagogicos disponiveis online.

3. Desenvolve e integra no curriculo atividades educativas multimédia e outro software educativo.
4. Integra, na pratica profissional, as tecnologias digitais emergentes.

Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Conteldo da unidade curricular

O curriculo e as formas de utilizagdo das TIC. O pensamento computacional. Desenvolvimento e exploragéo de atividades educativas multimédia. Uma nova
ecologia de aprendizagem.

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. O curriculo e as formas de utilizagéo das TIC.
- Utilizag&o versus integragdo das TIC.
- Ferramentas informaticas de suporte ao trabalho docente.
- Ferramentas informaticas de suporte a aprendizagem.
- Niveis de integracdo dos recursos tecnolégicos e competéncias associadas.
- Procedimentos para a inovagdo pedagdgica.
- A competéncia digital docente para a integracéo das TIC
- Referenciais de competéncia digital docente
2. Exploragdo pedagdgica das TIC.
- O Pensamento computacional
- Enquadramento do pensamento computacional na escola de competéncias
- Atividades de pensamento computacional sem offline
- Ferramentas de programacéo para o pensamento computacional (Scratch JR, Code. org, Scratch, . . .)
- Robdtica educativa
- Inteligéncia artificial em educagéo (Pictoblox, Machine learning, Chatboots)
- TIC para a incluséo
3. Desenvolvimento e exploragdo de atividades educativas multimédia.
- Aprendizagem ltdica e hard fun
- Concegao de Software personalizado em Jclic
- Criacéo de atividades educativas em ferramentas de web 2. 0
- Exploragdo de algumas aplica¢des educativas open source.
4. Uma nova ecologia de aprendizagem
- O trabalhos de projeto interdisciplinar e transdisciplinar
- A resolucao de problemas e estudo de casos
- Aprendizagem por desafios
- Aprendizagem servico
- Maker Spaces e laboratérios de inovagdo pedagdgica
- Flipped Classroom
- A gamificagéo
- A aprendizagem hibrida
- As mentorias
- Novas formas de avaliagcdo de conhecimentos e competéncias
5. Avaliacéo com tecnologias digitais
- Diferentes instrumentos digitais e formas de avaliacdo
- Avaliacéo de conhecimentos
- Avaliacéo de atitudes
- Avaliacéo de capacidades

Bibliografia recomendada

1. Carneiro, R; Toscano, J. Diaz, T. (coord. ) (2010). Los desafios de las TIC para el cambio educativo. OEI-Fundacién Santillana: Madrid.
2. Cabero, J. e Barroso, J. (2013). Nuevos cenario digitales. Madrid: Piramide.
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4. Lata, M. e Khatri, H. (2016). Educational Technology: Pedagogy and ICT Integration Across the Curriculum. Delhi: Shipra publications
5. Llorente, C. ; Roman, P. e Romero, R. (2014). Tecnologias en los entornos de Infantil y Primaria. Madrid: Sintesis.

Métodos de ensino e de aprendizagem
Procura-se o estabelecimento de uma relagéo imediata entre o saber tedrico e a aplicacéo pratica. Pretende-se um contacto direto com equipamentos e programas,

para que os formandos desenvolvam materiais adequados aos seus alunos e os apliqguem em situacdes concretas de aprendizagem. Esta aplicagao deve ser
acompanhada pelo professor e sucedida de reflexdo conjunta por parte do grupo de formandos.
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Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Trabalhos Praticos - 50% (Trabalhos individuais)

- Trabalhos Praticos - 50% (Trabalho teérico-pratico em grupo)
2. Avaliacéo final - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)

- Exame Final Escrito - 100% (Exame)
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