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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Demonstrar capacidade de trabalho em equipa num ambiente multidisciplinar, interdisciplinar e transdisciplinar.

2. Conhecer a metodologia de Design Thinking e a sua aplicagdo em projetos de Ciéncia dos Dados.

3. Gerir projetos em Ciéncia dos Dados com base em etapas fundamentais e focados na criagédo de valor quer para a melhoria de um produto ou processo, quer
para o inicio de um potencial negécio.

4. Comunicar eficazmente as potencialidades de uma ideia perante uma audiéncia.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Contetdo da unidade curricular

Aplicacdo da metodologia de Design Thinking em projetos de Ciéncia dos Dados a partir de problemas Académicos ou Reais. Trabalho em equipa multidisciplinar,
interdisciplinar e transdisciplinar. Utilizagdo das ferramentas de brainstorming e prototipagem com vista a inovagdo. Andlise da proposta de valor resultante do
projeto.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. O que é o Design Thinking? Estrutura e etapas de uma metodologia de design thinking.
- Os pilares do Design thinking: Necessidade, praticabilidade e viabilidade.
- Empatia, defini¢éo, ideagao, prototipagem e testagem.
2. Estrutura e etapas de projeto em Ciéncia dos Dados e sua relagéo com as etapas do Design Thinking
- Aquisicéo de dados (empatia)
- Andlise Exploratéria (definicéo)
- Transformacéo (ideacéo)
- Modelacgéo (prototipagem)
- Testagem

3. Trabalho em equipa, planeamento e gestéo de projeto, Discusséo de ideias (brainstorming).
4. Vias para Inovagao.
5. Proposta de valor de projetos em Ciéncia dos dados.
6. Validagdo da solucéo.
7. Andlise da possivel criagdo de valor de negécio e para o Utilizador Final.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Métodos de aprendizagem ativa, focados no desenvolvimento de trabalho em equipa, através de um processo de Design Thinking, na abordagem a projetos em
Ciéncia dos Dados.

Alternativas de avaliagdo

- Avaliacé@o Continua. - (Ordinario) (Final)
- Projetos - 100% (Apresentagao regular da evolucéo e desenvolvimento de um projeto em Ciéncia dos Dados.)

Lingua em que € ministrada
1. Inglés

2. Portugués
3. Espanhol

Validac&o Eletronica
Joao Paulo Pais de Almeida Vera Alexandra Ferro Lebres
04-03-2023 06-03-2023

Paginaldel



