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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Trabalhar em equipa, em ambientes multidisciplinares, multinacionais, multiculturais e de co-criagéo;

2. Propor solucdes para desafios ou problemas reais da comunidade (empresas e instituicdes) que exigem inovagéo e uma variedade de competéncias;
3. Gerir projetos com base em etapas fundamentais (milestones) e focados na criagdo de valor de negdcio e para o utilizador final;

4. Comunicar com eficacia, através da venda de uma ideia, perante uma audiéncia.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Comunicar em inglés.

Contetdo da unidade curricular

Desenvolvimento de projetos multidisciplinares baseados em desafios reais ou problemas da comunidade (empresas e instituicdes) que exigem inovagéo e onde €
necessaria uma ampla variedade de competéncias.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

. Desenvolvimento e gestdo multidisciplinar de projetos utilizando a plataforma DEMOLA;
. Resolugéo de problemas de desafios reais da comunidade;

. Trabalho em equipa;

. Discusséo de ideias (brainstorming);

. Prototipagem rapida;

. Inovacéo;

. Proposta de valor para as diferentes partes interessadas;

. Andlise de Cenérios futuros

. Validagao da solugéo;

0. Criagao de valor de negdcio e para o utilizador final.
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Bibliografia recomendada
1. Stickdorn, M. , & Schneider, J. (2014). Isto é Design Thinking de Servigos: Fundamentos, Ferramentas, Casos. Bookman Editora.

2. Curedale, R. (2017). Design Thinking Process & Methods 4th Edition. Design Community College Incorporated
3. Plattner, H. , Meinel, C. , & Leifer, L. (2012). Design Thinking Research: Studying Co-Creation in Practice. Springer Berlin Heidelberg.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Métodos ativos, focados no desenvolvimento de trabalho em equipa, utilizando ferramentas digitais colaborativas.

Alternativas de avaliagcéo

- Avaliacéo Continua - (Ordinario) (Final)
- Projetos - 100% (Lista de entregaveis dos projetos e capacidades de comunicagéo.)

Lingua em que é ministrada

1. Inglés
2. Portugués
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