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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender e saber aplicar os principios da linguagem visual na producéo de contetdos digitais fotograficos e videograficos

2. Adquirir competéncias no uso de diferentes equipamentos para o registo digital de fotografia e micro-video, respetiva edigéo e publicagéo digital

3. Desenvolver projetos para a criacéo, edicéo e publicagédo de conteldos audiovisuais digitais para diferentes plataformas (websites, aplicacdes moveis e redes
sociais)

4. Ser capaz de distinguir, escolher e aplicar adequadamente diferentes linguagens estéticas para cada canal de distribui¢éo e publicacdo

5. Entender o processo de trabalho da produgédo de contetdos digitais

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Contetdo da unidade curricular

Conteudos digitais e o enquadramento em diferentes publicos. Texto, imagem, video e som na criacédo de conteddos digitais. A importancia do design gréafico e de
comunicacgdo. Podcast e videocast. A edi¢éo de produtos multimédia. Acessibilidades e otimizagdo. Dados e relatérios de redes sociais.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

. O potencial dos contetidos no universo digital

. Pablicos-alvo e engagement

. Copywritting

. Design e Infogréaficos

. Captagao e edicéo de fotografia, video, micro-video e som

. Podcasting e Videocasting

. Softwares de edig¢éo (Adobe premiere, Adobe Audition, Adobe Lightroom e Adobe Photoshop)
. Plataformas e linguagens

. Otimizagéo de conteldos e acessibilidade
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10. Dados e relatérios de redes sociais
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Método expositivo: apresentacédo de casos de sucesso de contelidos ja existentes e a estratégia inerente.

Método laboratorial: os estudantes sdo convidados a manusear e explorar as ferramentas tecnolégicas e digitais através de pequenos exercicios. Componente de
projeto: criacdo de contetdos de tipologias diferentes que partilhem coeréncia.

Alternativas de avaliagédo
- Avaliacéo continua - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Trabalhos Praticos - 50% (Exercicios de Aula.)
- Projetos - 50% (Desenvolvimento de um projeto.)

Lingua em que é ministrada

1. Portugués
2. Inglés

Validacao Eletronica

Carlos Sousa Casimiro da Costa, Rita Carolina Morais Barbara Costa Vilas Boas Barroso Sonia Paula da Silva Nogueira
da Costa
13-06-2024 17-06-2024 18-06-2024

Paginaldel



