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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender os conceitos basicos da visdo humana.

2. Ficar familiarizado com as varias tecnologias de captacédo de imagem.

3. Conhecer as técnicas de processamento de imagem e video.

4. Conhecer as técnicas de reconhecimento de objetos.

5. Descobrir os campos aplicacionais da visdo computacional mais importantes atualmente.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Conhecimento de uma linguagem de programagao (Python ou Matlab)

Contetdo da unidade curricular

Esta disciplina introduz os alunos aos conceitos gerais da viséo por computador, nomeadamente a tecnologia de captagéo de imagens, técnicas basicas de
processamento de imagem e video e reconhecimento de padrdes. Sera também feita uma introducéo aos varios campos aplicacionais da visdo computacional.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

O sistema visual humano, formagéo de uma imagem, representagao digital, cor, ruido
Processamento de imagem: filtros espaciais, extracéo de estruturas geométricas, segmentacédo
Processamento video

Reconhecimento de objetos: reconhecimento estatistico de padrdes, aprendizagem maquina
Aprendizagem profunda no contexto da visao por computador

Campos de aplicagdo
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Bibliografia recomendada

Gonzalez, R. and Woods R. E. (2017). Digital Image Processing, 4th edition, Pearson. ISBN 9789353062989.

Russ, J. C. (2017). The Image Processing Handbook, 7th edition, CRC Press. ISBN 9781498740265.

Forsyth, D. A. (2011). Computer Vision: A Modern Approach, 2nd edition, Pearson. ISBN 9780136085928.

Chen, C. H. (2016). Handbook of Pattern Recognition and Computer Vision, 5th edition, World Scientific. ISBN 9789814656528.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Devido as caracteristicas desta unidade curricular, o método de exposi¢éo dos principios teéricos e a demonstragéo das técnicas e equipamentos, serdo as
metodologias utilizadas para atingir os objetivos de aprendizagem.

Alternativas de avaliagédo
- Trabalho Pratico (100%) - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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