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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Identificar as plataformas de inteligéncia artificial (IA) mais adequadas a problematicas reais.
Saber usar uma plataforma de IA para resolver problemas de aprendizagem automatica (AA).

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Conhecimentos de aprendizagem automatica.
2. Conhecimentos de uma linguagem de programagao.

Conteldo da unidade curricular

Exemplos de utilizagéo de plataformas de IA, tais como: pytorch e scikit-learn.
Programacéo de solugées de complexidade e de tipos de informag&o distintos.
Indicacdes de como afinar e adaptar modelos a situacdes reais.

Exporta¢éo de modelos em contextos variados.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Exemplos de utilizagéo de plataformas de IA, tais como: pytorch e scikit-learn.
- Fundamentos de redes neuronais.
- Separabilidade linear.
- Redes neuronais de camadas mliltiplas.
- O algoritmo de retropropagagao.
- Redes de aprendizagem profunda.
- APIs para construcéo e treino de redes neuronais.
. Programacéo de solugGes de complexidade e de tipos de informagéo distintos.
- Utilizac&o de plataformas de IA para analisar sinais de diferentes tipos de imagens, sons e textos.
- Critérios de selegédo de arquiteturas neuronais segundo a complexidade do problema.
3. Indicag6es de como afinar e adaptar modelos a situagdes reais.
- Taxa de aprendizagem, regularizagéo, otimizadores e normalizagao.
- Aumento artificial de dados.
. Exportacéo de modelos em contextos variados.
- Integracéo de solucdes de IA em servigos de web.
- Integracéo de solugdes de IA em aplicagées moéveis.
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Bibliografia recomendada

scikit-learn: machine learning in Python — scikit-learn 0.16.1 documentation. (n.d.). https://scikit-learn.org
PyTorch. (n.d.). PyTorch. https://pytorch.org
lan Goodfellow, Yoshua Bengio, & Aaron Courville (2016). Deep Learning. MIT Press.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Método orientado ao projeto onde os alunos tentam resolver problemas de indole real.

Alternativas de avaliagcéo

- Alternativa 1 - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Préaticos - 100%
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