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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer a importancia e papel da Internet das Coisas (IdC) no &mbito da transformacao digital.

2. Conhecer tecnologias e mecanismos de comunicacéo para a IdC.

3. Usar protocolos de comunicagéo para a IdC.

4. Conhecer e desenvolver aplicagdes usando plataformas de desenvolvimento para a IdC (exemplo: Node-RED).

5. Conhecer os problemas associados a seguranca de dispositivos e plataformas IdC, e mecanismos para os mitigar.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Possuir conhecimentos bésicos de informatica e programacao.

Contetdo da unidade curricular

Conceitos, definicbes, aplicacdes e tendéncias na Internet das Coisas (IdC). Interface com o mundo fisico. Tecnologias de comunicagéo sem fios e protocolos de
comunicacao para a IdC. Plataformas para a manipulacéo, processamento e visualizagéo de dados. Seguranca na Internet das Coisas.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

Conceitos, defini¢cdes, historia, aplicacdes e tendéncias na Internet das Coisas (IdC).
Interface com o mundo fisico.

Tecnologias de comunicacdo sem fios e protocolos de comunicacéo para a IdC.
Plataformas para a manipulacéo, processamento e visualizagéo de dados.
Seguranca na Internet das Coisas.

Desenvolvimento de aplicagBes simples representativas da utilizagéo da IdC.
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Bibliografia recomendada

McEwen, A. and Cassimally, H. (2014), "Designing the Internet of Things", Wiley, ISBN: 978-1118430620.

Hersent, O., Boswarthick, D. and Elloumi, O. (2012), "The Internet of Things: Key Applications and Protocols, 2nd Edition", Wiley, ISBN: 978-1119994350.

Coelho, P. (2017), "Internet das Coisas - Introducéo Pratica", FCA, ISBN: 978-9727228492.

Veneri, G. andCapasso, A. (2018), “Hands-On Industrial Internet of Things: Create a powerful Industrial IoT infrastructure using Industry 4.0”, Packt Publishing,
ISBN: 978-1789537222.

Artigos técnicos e videos diversos sobre Internet das Coisas e suas aplicagdes.
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Métodos de ensino e de aprendizagem
A lecionag@o das aulas séo do tipo teorico-pratico com exposi¢éo dos respetivos conteudos programaticos e respetivas referéncias bibliograficas, através de um

vasto conjunto de meios como aulas presenciais sincronas e/ou aulas assincronas, apresentagéo de videos e outros meios audiovisuais, demonstracdes e
realizagdo de exercicios praticos, além de outro material de apoio ao estudo auténomo.

Alternativas de avaliagdo
- Alternativa Unica de avaliacéo - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Trabalhos Praticos - 60% (Feedback do processo de aprendizagem e apreciacao dos resultados obtidos nos trabalhos praticos.)
- Exame Final Escrito - 40% (Exame final escrito.)
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