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Resultados da aprendizagem e competéncias
No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Conhecer os principais equipamentos e o seu funcionamento
2. Compreender as vantagens e inconvenientes do uso de softwares open source

3. Saber utilizar software de digitalizagao, modelagéo sélida e fabrico digital
4. Elaborar projetos e produzir protétipos

Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Contetdo da unidade curricular
1. Equipamentos: Scanners, Impressoras 3D

2. Software de digitalizagéo e fabrico aditivo: a. Open-source; b. Comercial
3. Aplicacéo pratica dos equipamentos: Caso de estudo

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introduc&o ao varrimento laser enquanto técnica néo invasiva
- Caracterizacdo geométrica de objectos

2. Caracteristicas das nuvens de pontos

3. Aplicac@es informaticas vocacionadas para a visualizagéo de nuvens e reconstrugdo de superficies

4. Superficies e malhas

5. Impressao 3D
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Séo utilizadas aulas pratico-laboratoriais com aplicagéo dos conhecimentos tedricos através da resolucéo de exercicios e trabalhos laboratoriais. Em ambiente ndo
presencial é proposta a resolucé@o de problemas adicionais e realizagéo de trabalhos préaticos.

Alternativas de avaliagdo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 50%
- Discusséo de Trabalhos - 50%
2. Alternativa 2 - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 50%
- Trabalhos Praticos - 50%
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