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Resultados da aprendizagem e competências

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Conhecer os principais equipamentos e o seu funcionamento1.
Compreender as vantagens e inconvenientes do uso de softwares open source2.
Saber utilizar software de digitalização, modelação sólida e fabrico digital3.
Elaborar projetos e produzir protótipos4.

Pré-requisitos

Não aplicável

Conteúdo da unidade curricular

1. Equipamentos: Scanners, Impressoras 3D
2. Software de digitalização e  fabrico aditivo: a. Open-source; b. Comercial
3. Aplicação prática dos equipamentos: Caso de estudo

Conteúdo da unidade curricular (versão detalhada)

Introdução ao varrimento laser enquanto técnica não invasiva1.
Caracterização geométrica de objectos-

Características das nuvens de pontos2.
Aplicações informáticas vocacionadas para a visualização de nuvens e reconstrução de superfícies3.
Superfícies e malhas4.
Impressão 3D5.
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International Publishing.

5.

Métodos de ensino e de aprendizagem

São utilizadas aulas prático-laboratoriais com aplicação dos conhecimentos teóricos através da resolução de exercícios e trabalhos laboratoriais. Em ambiente não
presencial é proposta a resolução de problemas adicionais e realização de trabalhos práticos.

Alternativas de avaliação

Alternativa 1 - (Ordinário, Trabalhador) (Final)1.
Trabalhos Práticos - 50%-
Discussão de Trabalhos - 50%-

Alternativa 2 - (Ordinário, Trabalhador) (Recurso, Especial)2.
Exame Final Escrito - 50%-
Trabalhos Práticos - 50%-
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