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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer e entender os conceitos relacionados com o contexto de interacdo no dominio das ciéncias da computacéo.

2. Conhecer e entender os diferentes estilos de interfaces na interagdo homem-maquina e maquina-maquina, em ambientes fisicos e virtuais.

3. Desenvolver projetos que lidam com questdes para processamento das diferentes formas de interagao humanas e da maquina, e produzir respostas no contexto
da multimédia

4. Possuir habilidades préaticas no uso de ferramentas. low code e no code.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Conhecimento de linguagens de programagao.

Conteudo da unidade curricular

Conceitos, Estilos de interfaces, IDEs e microcontroladores, Plataformas online no code e low code de criacdo de produtos interativos

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Conceitos
- Interacgéo, tecnologia, unimodal vs multimodal, integragéo fisico-virtual e context-aware
- Computagéo ubiqua, moével e pervasiva
- Internet das Coisas
- Ambiente Inteligente
- Mundos virtuais
- Realidade Estendida — XR
- Metaverso
- Computagéo espacial
- Computacao fisica
. Estilos de interfaces:
- Command Line Interface
- Graphical User Interface
- Natural Language User Interface
- Physical user interface
- Voice User Interface
- Haptic Interfaces
- Wearable Interfaces
- Touch User Interface
- Tangible User Interfaces
3. IDEs e microcontroladores:
-P5.s
- Opensimulator
- A-FRAME
- Arduino
4. Plataformas online no code e low code de criagdo de produtos interativos
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Aulas presenciais: Exposic¢édo dos conceitos, realizagéo de exercicios praticos para aplicagao dos conceitos. Aulas néo presenciais: Realizagdo de exercicios.

Alternativas de avaliagcdo
1. Avaliagao Final - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 75% (Trabalhos individuais e de grupo para aplicar os conhecimentos apreendidos durante o semestre.)
- Exame Final Escrito - 25% (Exame para avaliagdo dos conceitos. Nota minima de 7 valores)

2. Estudantes em mobilidade - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 100% (Trabalhos para aplicar os conhecimentos apreendidos durante o semestre.)

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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