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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Identificar os varios médulos de um processo interativo que conduzem a concecao ideal de uma interface para um produto multimédia
2. Compreender como se equaciona, implementa e avalia um cenério de comunicagdo humano-computador

3. Aplicar de forma adequada os principios de design na concecao da interface de produto multimédia

4. Analisar com espirito critico e com bases informativa, formativa e analitica a area do design de interfaces multimédia

5. Compreender o design iterativo e as suas diferentes fases

Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Conteldo da unidade curricular

User Experience & User Interface; Design de Interagéo; Design Thinking; Design Visual; Interfaces para dispositivos méveis

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. User Experience & User Interface
- Introdugéo a UX (User Experience).
- Factores que contribuem para uma boa experiéncia (do utilizador).
- O que é UX e UI? O que € a Usabilidade?
- Principios de Design (de interfaces) e Usabilidade.
- Ferramentas online, processos criativos e metodologias de trabalho.
- Estrutura da informacao, grelhas, wireframes, mockups e prototipagem.
- Desenho da navegacao, hierarquia visual de conteudos.
- Criacéo de interfaces graficas.
- Testes de utilizador, avaliagdes heuristicas, andlise de resultados.
2. Design de Interagao
- Definicdo e contextualizagéo.
- Processo de comunicacéo.
- Processo de design de interacéo.
- Utilizadores/Dispositivos/Ambiente.
- Necessidades e requisitos.
- Dispositivos de interagao.
- Estilos de interagéo.
- Interagdo Humano-Computador.
3. Design Thinking
- Design centrado no utilizador.
- Design iterativo.
4. Design Visual
- Tendéncias no design de interfaces.
- Displays e Dispositivos (dimensdes e margens de seguranca).
- Desenho de ecrés.
- Cor e Tipografia.
- Principios de design gréfico.
5. Interfaces para dispositivos méveis
- Especificidades.
- Interacéo.
- Desenho de ecrés.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Horas presenciais: Apresentagdo de conteudos, reflexdo e debate. Desenvolver exercicios praticos de aplicac@o de conceitos, recorrendo a ferramentas de
composicgéo gréafica. Realizacédo de fichas de avaliacéo individuais. Horas ndo presenciais: Desenvolver trabalhos praticos de desenho de interfaces.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagdo continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Prova Intercalar Escrita - 25% (Avaliar a aprendizagem dos contetidos leccionados (nota minima de 7 valores).)
- Projetos - 75% (Projetos de desenvolvimento de interfaces visuais. Assiduidade em 80% das aulas lecionadas.)
2. Epoca Recurso e Especial - (Ordinéario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Prova Intercalar Oral - 30% (Avaliar a aprendizagem dos contetdos leccionados (nota minima de 7 valores).)
- Projetos - 70% (Avaliar o processo de desenvolvimento de interfaces visuais (nota minima de 7 valores).)
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Alternativas de avaliagdo
3. Alunos em mobilidade - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Prova Intercalar Oral - 25% (Avaliar a aprendizagem dos contetdos leccionados (nota minima de 7 valores).)
- Projetos - 75% (Avaliar o processo de desenvolvimento de interfaces visuais (nota minima de 7 valores).)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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