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STITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular Argumento Area Cientifica Audiovisuais e Producéo dos Média
Licenciatura em Multimédia Escola Escola Superior de Comunicacgéo, Administracéo e Turismo de
Mirandela
Ano Letivo 2023/2024 Ano Curricular 1 Nivel 1-1 Créditos ECTS 6.0
Tipo Semestral Semestre 2 Cédigo 9213-656-2101-00-23
Horas totais de trabalho 162 Horas de Contacto T - TP 60 PL - TC - S - E - oT - o) -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Jorge Miguel Ferrao Palinhos, Rita Carolina Morais da Costa

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

. Reconhecer e empregar as técnicas especificas de escrita para os varios formatos audiovisuais e multimédia;

Compreender as alteracGes da escrita para ecrd em diferentes meios (cinema, televiséo, publicidade, filme institucional, multimédia);
. Distinguir e compreender as diferencas entre narrativas lineares e nao lineares;

Desenvolver, estruturar e produzir o argumento de narrativas audiovisuais e planificar o seu guiéo técnico;

Compreender a linguagem cinematografica (planos, enquadramentos, posi¢cdes e movimentos de camara);

Desenvolver projetos de escrita de uma curta-metragem de ficgao;

. Reconhecer e aplicar a escrita para publicidade (copywriting);

. Desenvolver e estruturar argumentos para médias interativas;
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Né&o se aplica.

Conteldo da unidade curricular

- Argumento Audiovisual; - Argumento Sonoro; - Publicidade e Filme Institucional; - Argumento interativo.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Argumento audiovisual
- A linguagem cinematogréfica e audiovisual;
- O que é um guido? Introducéo a escrita visual e sonora;
- Conceitos estruturais da narragdo cinematografica;
- Formato de guides audiovisuais. Introdugdo e exemplificagédo da escrita de guides em Celtx;
- Passos para desenvolver um guido. Exercicios criativos para originar ideias;
- Estrutura e forma dramética. Origens do drama, os modelos dos trés atos e da viagem do hero6i;
- A narrativa para curtas-metragens de ficcéo;
- Criagéo e desenvolvimento de personagens. Didlogo;
- Experiéncias multi-lineares no cinema.
- A estrutura narrativa de séries de televiso.
2. Publicidade e Filme Institucional
- Desenvolvimento de um conceito criativo;
- Estudos de caso.
3. Argumento interativo
- Definicao e conceitos essenciais
- Estudos de caso
- Desenvolvimento de projetos
4. Argumento sonoro

Bibliografia recomendada

. Field, S. (2009). Roteiro — os Fundamentos do Roteirismo. Curitiba: Arte & Letra.

. Lebowitz, Josiah, Klug, Chris (2011) Interactive Storytelling for Video Games. Burlington: Focal Press

. Hilliard, Robert L. (2015) Writing for Television, Radio and New Media. Stamford: Cengage Learning.

. Bernard, Sheila C. (2007) Documentary Storytelling. Burlington: Focal Press

. Raskin, R. (2002). The Art of the Short Fiction Film: A Shot by Shot Study of Nine Modern Classics. London: McFarland & Company.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Horas presenciais: Método expositivo, com recurso a analise de argumentos e produtos audiovisuais e multimédia. Método interrogativo, por forma a desenvolver a
capacidade critica. Método ativo: os discentes resolvem exercicios. Horas ndo presenciais: Método ativo, em que os discentes realizam trabalhos.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 30% (Trabalhos em aula e exercicios em casa.)
- Trabalhos Praticos - 40% (Escrita de um guido audiovisual de curta-metragem)
- Projetos - 30% (Escrita e desenvolvimento de um podcast.)

2. Avaliagéo de Recurso - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 20% (Analise filmica.)
- Trabalhos Praticos - 40% (Escrita de um guido audiovisual de curta-metragem)
- Trabalhos Praticos - 40% (Hiperficcéo)

Lingua em que € ministrada

1. Portugués
2. Inglés
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