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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender processos técnicos e conceptuais implicados na realizacéo de animagéo.

2. Reconhecer a animacéo como meio de comunicagdo e de expresséo artistica.

3. Identificar e aplicar diferentes técnicas de animagao reconhecendo, em contexto, o seu potencial.

4. Desenvolver animag8es de pequena duracgdo para varios suportes multimédia.

5. Empregar ferramentas digitais de edi¢éo e criagéo de animacéo, especificas para as diferentes técnicas.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel

Conteudo da unidade curricular

Historia e principios fundamentais da animagdo. Tipos e técnicas de animagéo e desenvolvimento respetivo de animagdes de curta duragdo. Introdugéo ao estudo
de animacédo de personagens. Metodologias e técnicas de realizacdo de animacdes tradicionais e digitais. Sincronizagao de som com a animagéo. A realizagéo e a
criagdo de animagdo: conceitos, técnicas e ferramentas. Planeamento, pre-producgédo e producao em animacéo.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

Histéria da animag&o: o pré-cinema e os brinquedos 6ticos.

Conceitos e técnicas de animagao fundamentais : quadro-a-quadro; stop-motion; recorte; e rotoscopia.
Abordagem contextualizada das técnicas apresentadas em animacdes de curta-duracéo.

Animagéao de personagem: ciclos, trajetérias, personalidade; movimentos  combinados; e antecipagéo.
Metodologias, processos e ferramentas utilizadas em projetos de animagéo.

Sinopse, argumento, guido; storyboard e animatic.

Ferramentas digitais de animagao adequadas as técnicas estudadas e aos exercicios propostos.
Realizagdo, producéo e pre-producédo em animacédo: as etapas dos processos da realizagdo de animagéo.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

A avaliagdo assenta em duas vertentes, tedrica e pratica. Nas sessdes teoricas abordam-se contetidos programaticos que seréo convocados e instrumentalizados
nas sessfes praticas em que se valorizam os processos conceptuais e técnicos, assim como as metodologias e as estratégias empregues. As horas néo presenciais
pressupdem uma postura ativa pela parte dos discentes. A avaliacéo e distribuida.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagdo continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 60% (Exercicios praticos a realizar durante o semestre. (nota minima de 7 valores))
- Projetos - 40% (Projeto final. (nota minima de 7 valores))
. Estudantes em mobilidade - (Ordinario) (Final)
- Trabalhos Praticos - 60% (Exercicios praticos e projetos de pequena dimenséo.)
- Projetos - 40% (Projeto global (nota minima de valores))
. Avaliacéo de recurso - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 100% (Projeto global.)
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