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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

. Identificar os principios que regem a programacéo orientada por objetos

. Implementar solugdes com base na descri¢cdo de problemas e em Diagramas de Classes.

. Definir classes, objetos, atributos e métodos, identificando e definindo os construtores necessarios para a correta inicializagcdo das instancias
. Compreender e implementar as diferentes relagdes entre classes.

. Identificar e implementar a heranga entre classes e estabelecer hierarquias de classes.

. Compreender o conceito de polimorfismo e a sua implementagao.

. Compreender e implementar os conceitos de classes abstratas e de interfaces.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Efectuar raciocinios logicos para a resolugéo de problemas
2. Criar programas utilizando o paradigma procedimental

Conteldo da unidade curricular

Introdugéo a linguagem C#. Principios da Programagao Orientada por Objetos. Classes e objetos. Relagdes entre classes. Polimorfismo e abstragao.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Introducéo a linguagem C#
- Ambiente de desenvolvimento
- Valores e variaveis
- Tipos de dados fundamentais
- ExpressoOes e declaragGes
- Operadores
- Controlo de fluxo
- Métodos estaticos
- Passagem de parametros
- Excecgoes e tratamento de excegles
2. Principios da Programagao Orientada por Objetos
- Conceitos basicos
- Encapsulamento
- Heranca
- Polimorfismo
- Abstragao
3. Classes e objetos
- Campos
- Atributos
- Construtores
- Métodos
- Modificadores de acesso
- Propriedades
4. Colegoes
- Arrays
- Listas
5. Relagdes entre classes
- Diagramas de classe em UML
- Dependéncia
- Associagao
- Generalizagdo / Heranga
- Agregacéo
- Composicéo
- Classes associativas
6. Polimorfismo e abstragao
- Sobrecarga
- Membros virtuais
- Membros abstratos
- Membros redefinidos
- Interfaces
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Exposigao tedrica de conceitos com discusséo pratica de exemplos. Aplicagdo dos conceitos através da resolucéo de pequenos exercicios praticos. Resolugédo, com
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Métodos de ensino e de aprendizagem

apoio, de problemas propostos. Resolugédo de problemas propostos em plataformas que realizam corre¢édo automatica do cédigo. Desenvolvimento de um projeto

que permita a aplicacédo global dos véarios conceitos apresentados.

Alternativas de avaliagcéo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Relatorio e Guides - 5% (Avaliacéo Diagndstica.)

- Trabalhos Praticos - 10% (Atividades em sala de aula durante o semestre letivo.)

- Trabalhos Praticos - 10% (Desafios durante o semestre letivo.)

- Trabalhos Praticos - 20% (TPC durante o semestre letivo.)

- Relatorio e Guides - 10% (Avaliagdo Formativa (02) durante o semestre letivo.)

- Trabalhos Praticos - 20% (Exercicios submetidos na Plataforma Beecrowd durante o semestre letivo.)

- Prova Intercalar Escrita - 5% (Prova Objetiva.)

- Projetos - 20% (Projeto para aplicagéo dos varios conceitos (ideia, implementacdo e apresentagéo).)
2. Avaliagéo Final - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)

- Trabalhos Praticos - 30% (Exercicios submetidos na Plataforma Beecrowd. Nota minima de 7 valores em 20.)

- Exame Final Escrito - 40% (Prova Objetiva. Nota minima de 7 valores em 20.)

- Trabalhos Praticos - 30% (Resolugédo de exercicios e apresentacdo. Nota minima de 7 valores em 20.)
3. Alunos em Mobilidade - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Trabalhos Praticos - 100% (Nota minima final de 7 valores em 20.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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