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Unidade Curricular = Motion Design Area Cientifica Audiovisual
Licenciatura em Design de Jogos Digitais Escola Escol(aj Sluperior de Comunicagéo, Administragdo e Turismo de
Mirandela
Ano Letivo 2023/2024 Ano Curricular 2 Nivel 1-2 Créditos ECTS 6.0
Tipo Semestral Semestre 2 Cédigo 8309-801-2204-00-23
Horas totais de trabalho 162 Horas de Contacto T - TP 30 PL 30 TC - S - E - oT - o) -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Ferdinando Jose Silvestre da Silva, Rita Carolina Morais da Costa

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Assimilar e aplicar conhecimentos relativos a edi¢do de video;

2. Utilizar ferramentas de edigao audiovisual (Adobe Premiere) e compreender as regras convencionais de montagem.
3. Distinguir e aplicar as fases de implementagao de um processo de pés-producao audiovisual.

4. Utilizar ferramentas de animag&o e efeitos para video, motion design e jogos: Adobe After Effects.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Né&o aplicavel.

Conteldo da unidade curricular

Conceitos da teoria da montagem: a histéria das imagens em movimento (do cinema mudo aos jogos digitais). Principios e préticas de edicdo em Adobe Premiere.
Principios e praticas de motion design em Adobe After Effects.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Introdug&o tedrica e histérica a montagem audiovisual:

- Histéria da montagem nas imagens em movimento, desde o cinema mudo até aos jogos digitais.
2. Pratica da Montagem: principios e conceitos avangados de Adobe Premiere.
3. Introdugéo e desenvolvimento de técnicas basicas de motion design, em Adobe After Effects:

- animacao basica e efeitos; criacéo de texto; exploracédo dos presets de animagao;

- shape layers; méascaras; chroma; track motion;

- introdugao ao mundo 3D.

- uso do software direcionado a jogos.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Horas presenciais: método expositivo e interrogativo, com recurso ao visionamento de produtos audiovisuais, possibilitando a transmisséo de conhecimentos de
forma estruturada; método demonstrativo e ativo, com explicacéo das ferramentas de p6s-produgéo, seguindo-se uma aplicagéo pratica, através de exercicios.
Horas ndo presenciais: método ativo, aplicando os conhecimentos em trabalhos praticos.

Alternativas de avaliagcéo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Laboratoriais - 45% (Realizacéo de exercicios na aula e em casa. Nota Minima: 7/20.)
- Projetos - 50% (Projetos de Edicéo de Video e Motion Design. Nota Minima: 7/20.)
- Projetos - 5% (Projeto desenvolvido no ambito da Semana Interdisciplinar.)

. Estudantes em mobilidade - (Ordinario) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Laboratoriais - 45% (Realizacéo de exercicios na aula e em casa. Nota Minima: 7/20.)
- Projetos - 50% (Projetos de Edicéo de Video e Motion Design. Nota Minima: 7/20.)
- Projetos - 5% (Projeto desenvolvido no ambito da Semana Interdisciplinar.)
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Lingua em que é ministrada

1. Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
2. Inglés
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