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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
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Adquirir conhecimentos de software de animacé&o 3D (Blender);

Desenvolver capacidades criativas para a integracdo de anteriores modela¢des (Design & Produ
desenvolvimento de personagens) em animagoes 3D;

Compreender os conceitos fundamentais de animagéo 3D

Compreender os mecanismos de construcdo de uma armagao de um personagem.

Compreender a importancia e o espaco reservado a animacéo na Producéo de Jogos.

Adgquirir conhecimentos dos métodos e técnicas usados na indistria dos jogos.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1.
2.

Utilizar as ferramentas bésicas de software 3D (Blender).
Perceber conceitos basicos da animagao tradicional.

Conteldo da unidade curricular

¢do de Assets 3D, Ambientes & Design de Nivel e Criagdo e

Regras bésicas da animagdo desenvolvidas no inicio do século XX a par da animagéo tradicional; Técnicas de animacao 3D em Blender; Compreender a
importancia e o estatuto da animacao 3D na industria de Jogos. Préatica de animagao 3D.
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Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

Introducéo a animagéo 3D para jogos digitais

- Disting&o entre outros tipos de animacgédo e a animagéo 3D para jogos
- Histéria da animagéo 3D nos jogos

- Importancia da modelagao na animagao 3d nos jogos

- Distingao entre criatividade, técnica e expressdo em animagédo 3D
Técnicas basicas e avancadas de animagao 3D em Blender:

- Compreender a animacao pose a pose

- Hierarquias e Parentesco entre objectos

- Animacdes simples de objectos (mover, rodar, escalar, visibilidade)

- Animacéao de personagens com armagdes

- Construcéo de armag6es usando constraints, drivers, FK, IK, e Rigify
- Animacao de expressdes com Shape Keys

- Workflow de blocagem: planejamento, blocagem, blocagem plus e polimento

Bibliografia recomendada

Parent, R. (2012). Computer animation algorithms and techniques. San Francisco, Calif: Morgan Kaufmann. [ISBN: 0124158420]

Webster, C. (2012). Action Analysis for Animators. Ed. Focal Press. ISBN 9780415115971

Hess, R. (2013). Blender production : creating short animations from start to finish. Burlington, MA: Focal Press. [ISBN: 0240821459]

Marx, C. (2013). Writing for animation , comics, and games. Focal Press. [ISBN: 9780240805825]
Williams, R. (2009). The animator's survival kit. New York: Faber and Faber. [ISBN: 0865478978]

Métodos de ensino e de aprendizagem

Método expositivo pela construcéo de conhecimentos de forma estruturada e continua; Método interrogativo, questionando sistematicamente os discentes de forma
a desenvolverem a capacidade critica; Método demonstrativo, aplicagéo pratica por parte dos discentes; Método activo, resolugdo dos exercicios, de forma a permitir
uma melhor consolidacdo dos conhecimentos adquiridos.
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Alternativas de avaliagédo

AVALIACAO FINAL - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 20% (Animacé&o de bouncing ball e de um objeto com drivers e constraints)
- Trabalhos Praticos - 20% (Producdo e animacgéo de um rig (armature))
- Projetos - 5% (Projeto no ambito da Semana Interdisciplinar.)
- Projetos - 35% (Animagédo de caminhadas e expressoes faciais.
Planeamento do Projeto)
- Projetos - 20% (Projeto entre Unidades Curriculares)
EPOCA DE RECURSO E ESPECIAL - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 100% (Produgdo de um projeto, segundo um enunciado fornecido na época do exame.)

Lingua em que é ministrada

Portugués
Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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