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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

. Compreender a teoria e a pratica das técnicas tradicionais e digitais de Animagéo (2D) e a sua evolugéo;
. Utilizar ferramentas de concecgéo e desenvolvimento de Animacéo 2D;

. Demonstrar competéncias basilares e fundamentais de animacéo 2D.

Desenvolver competéncias de animagao de personagens;

Desenvolver competéncias de criagdo de assets animados para jogos digitais;

. Compreender e aplicar processos de trabalho inerentes a projetos de animagao;

. Compreender como a animacao pode ser utilizada para comunicar e entreter.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Competéncias de desenho desenvolvidas; Adobe Photoshop / lllustrator;

Contetdo da unidade curricular

Introducdo a animacéo 2D; Processos de projetos de animacdo; Introducdo as técnicas tradicionais de Animacéo 2D; Ferramentas de animacéo digital 2D;
Expressividade visual na animacéo e principios de animagéo.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Introducéo a animagéo 2D:
- Como funciona a animacéao;
- Conceitos visuais na animagao (luz, cor, textura, efeitos, movimentos, temporiza¢éo, sequéncia);
- Histéria da Animagéo.
. Processos de projetos de animagao:
- Pré-producao: guido, storyboard e animatic;
- Etapas de produgédo de animacéo;
- Pés-producéo.
- Encenagéo: apresentacgéo clara de uma ideia: agéo, tempo, plano, ponto de vista, cenario, movimento.
. Introdugéo as técnicas tradicionais de animagéo 2D;
- Principios béasicos da animagao;
- Animagcéo direta e animagé&o pose a pose (in between);
- Temporizagao;
- Aceleragao e abrandamento;
- Antecipagao;
- Agao secundaria, agdes de acompanhamento e sobreposi¢éo;
- Esmagar e alongar;
- Ciclo de animag&o.
. Animagcaéo digital 2D:
- Conceitos avangados de animacdo em meio digital;
- Animacéo de assets;
. Expressividade visual na animagéo:
- Animacéao de personagens;
- Personalidade;
- Piada visual;
- Exagero.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

A unidade curricular € baseada em abordagens teoricas e praticas. As sessoes teoricas abrangem conteidos programaticos que seréo convocados e utilizados nas
aulas praticas em que 0s processos conceituais e técnicos sdo valorizados, bem como as metodologias e estratégias empregadas. O horario néo presencial
pressupde uma postura ativa por parte dos alunos em relagédo aos exercicios propostos.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliago Final - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 85% (Exercicios praticos(nota minima de cada um: 7 /20). Entrega obrigatéria de todos os exercicios.)
- Trabalhos Praticos - 5% (Projeto desenvolvido na semana interdisciplinar.)
- Trabalhos Praticos - 10% (Projeto integrado)

2. Avaliacéo Final - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 75% (Exercicios praticos(nota minima de cada um: 7 /20). Entrega obrigatéria de todos o0s exercicios.)
- Apresentagdes - 10% (Apresentacéo do projeto.)
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Alternativas de avaliagdo

- Relatério e Guides - 15% (Elementos de pré-producéo e relatério de trabalho.)
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