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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Utilizac&o de representacdo visual, expressiva e conceptual;

2. Salientar a criatividade e atitude critica, realgando um dialogo de investigacdo emergente planeado entre a narrativa de design de jogos e a inclusédo de elementos
ambientais de encenacéo;

3. Dominio da matriz interconectada de elementos de perspetiva de profundidade e assemblagem, mais a técnica de esboco 'reconnoitre’;

4. Dominio da cor, superficie e luz ambiente, entre espago, lugar € movimento;

5. Representacgao visual robusta e a consequente integracéo de elementos na dimenséo de concecéo de jogos.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Contetdo da unidade curricular

Esta UC foca-se na construgéo de ambientes e cenarios de arte conceptual, incluindo todas as estratégias para dar énfase a insergéo de elementos estruturados de
amplo espectro e detalhe. Relativamente a argumentagao critica e justificagéo cultural, os designers devem enfatizar uma expressdo de linguagem visual, conceitos
e correta exploracao de técnicas graficas adequadas.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Questdes de desenho (processo de revisdo criativa): arte concetual e amplitude ambiental;

. Aquisicdo de conhecimentos de investigagdo através de referéncia fundamental apropriada (Mood Board)
Representagdo iconica: identidade, tradigdo e culturas humanas(dimenséo fisica e psicolégica);

Reviséo sobre atmosferas entre realidade, fantasia e utopia (Distopia);

Estudos detalhados: espaco, lugar, movimento e paisagem ambiental (representacéo);

Técnicas de esboco de conceitos (perspetiva, tracado de linhas, profundidade, folha ambiente);
Técnicas de esboco analégico e digital: redesenho e utilizagao patchwork fotogréafico (Photobashing);
Montagem de cenarios (inser¢éo humana): figurinos, bens, veiculos e encenacéo/arquitetura;
Storyboarding (Thumbnail);

10. Dimens&o Monocromatica e Cor, e representacao da materialidade na superficie;

11. Profundidade e fundo;

12. Dominio dos efeitos de luz
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Bibliografia recomendada

1. Carlson A. (2000). Aesthetics and the Environment. London: Routledge

2. Chandler, H. M.(2020). The Game Production Toolbox. CRC Press Taylor & Francis Group Interaction and Engagement.

3. Le, Khan; Robertson, Scott; Yamada, Mike; Yoon, Felix.(2005). The skillful huntsman visual development of a grimm tale at art center college of design. Design
studio press.

4. Salmond, M. (2021). Video Game Level Design: How to Create Video Games with Emotion, Bloomsbury Academic, New York.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Diagnéstico da formagédo estudantes, nas areas de intervengao da Concept Art; Palestras, criatividade, representagédo visual e estilos de arte representativos;
Orientagao tutorial de esbogo; Esbogos de conceitos de ambientes (figuras, vestuario e bens; dominio da perspetiva de profundidade; Técnicas de pintura analégica
e digital; Métodos de representagao;

Linguagem gréfica, individual e de equipa;

Alternativas de avaliagédo

1. Trabalhos Praticos - 10% (nota Minima 7) - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

2. Trabalhos Préticos - 25% (nota Minima 7) - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

3. ApresentagOes Intermédia 1 - 10% (nota Minima 7) - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
4. Apresentacdes Intermédia 2 - 10% (nota Minima 7) - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
5. Projecto Apresentacéo Final - 35% (nota Minima 7) - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
6. Participagdo 10% (nota Minima 7) - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

Lingua em que é ministrada

1. Portugués
2. Inglés
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