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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender e utilizar os processos de produgdo para a criagdo de um produto audiovisual.

2. Adquirir conhecimentos relativos a escrita de argumento e guido audiovisual, captacédo de som, de fotografia e de video.

3. Distinguir, criar e utilizar diferentes formatos de som, imagem e video.

4. Desenvolver competéncias técnicas para saber reconhecer e aplicar linguagens, principios e técnicas de som, fotografia e video.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Literacia informatica

Conteldo da unidade curricular

1.Processos de uma producéo Audiovisual 2.Argumento e Guido Audiovisual 3. Fotografia 4. Som 5. Video

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Processos de uma produgdo Audiovisual:
- Definicao de audiovisual e importancia;
- Processos de produgédo audiovisual;
- Etapas de construgao da ideia ao guido;
- Etapas de construgdo do guido a rodagem;
- Planos, angulos e movimentos;
- Papeis e funcdes em rodagem.
Argumento e Guido Audiovisual
- Definigao, estrutura e regras de construgao;
- Escrita visual e sonora;
- Formato de guides audiovisuais;
- Passos para desenvolver um guiéo;
- Estratégias para potenciar a escrita;
- Introdugé&o de planos, angulos e movimentos.
- Transformagéo visual do guido para compreensao e futura rodagem.
. Fotografia
- Definigéo, fung@es e tecnologia;
- Camara fotografica e acessorios;
- Captura fotografica em modo manual e conceitos de abertura, velocidade, 1SO e Balanco de brancos;
- Utilizag&o de luz natural e/ou artificial;
- Percepcéo de imagem e cor;
- Composigéo fotografica;
- Introducgao a edicdo fotogréafica.
4.Som
- Conceitos, tecnologia e fungdes;
- Dimensdo fisica e perceptiva do som;
- Codificagdo de som;
- Tipos de microfone e posicionamento;
- Tipos de gravador e sua utilizagéo;
- Processo de captacéo de audio;
- Introducgéo a edicéo de audio.
5. Video
- Definigao, retrospectiva histérica, tecnologia;
- Etapas de produgéo;
- Camara, elementos sonoros e iluminacéo;
- Direcéo de atores;
- Consolidacéo de planos, angulos e movimentos;
- Prética de rodagem;
- Introducéo a edigdo de video.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Horas de contacto: Método expositivo, interrogativo e ativo, de modo a que os discentes apreendam os conhecimentos teérico-praticos. Horas néo presenciais:
Método ativo, em que os discentes devem resolver os trabalhos propostos, com o objetivo de consolidar os conhecimentos e competéncias.
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Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso)
- Trabalhos Experimentais - 30% ((Trabalhos desenvolvidos durante as aulas))
- Projetos - 50% (Realizagdo de um produto audiovisual, acompanhado com os processos de pré-producéo lecionados.)
- Apresentacoes - 20% (Apresentacao do projeto final e todo o processo de produgéo.)

2. Avaliacédo Final - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 70% (Realizagdo de um produto audiovisual, acompanhado com os processos de pré-producéo lecionados.)
- Apresentacdes - 30% (Apresentacao do projeto final e todo o processo de produgéo.)

3. Avaliagéo em mobilidade - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Projetos - 70% (Realizagdo de um produto audiovisual, acompanhado com os processos de pré-producéo lecionados.)
- Apresentag0es - 30% (Apresentacao do projeto final e todo o processo de produgéo.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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