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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Conhecer os diferentes sistemas de impresséo, os equipamentos e as tecnologias, os suportes de impresséo, as suas propriedades, caracteristicas especificas e
0s processos de acabamento e arte final;

Adquirir conceitos e terminologia especifica na area da produgao gréafica;

Compreender a ordem e as fases da producéo gréfica e da arte final;

Dominar os processos metodolégicos e projetuais da producéo gréfica;

Reconhecer os fatores técnicos ligados a ilustracdo e a producéo gréfica;

Adquirir competéncias nos dominios da sele¢do dos materiais, das tecnologias e dos equipamentos para a produgéo grafica;

Desenvolver competéncias de planificagdo, gestéo e controlo da producédo de um projeto gréfico;

Aplicar conhecimentos relacionados com o planeamento, execugao e avaliacdo de um projeto grafico.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Sem pré-requisitos.

Conteldo da unidade curricular

1. Producgdo grafica: etapas da producéo gréfica; 2. Sistemas de impresséo: processos convencionais de impresséo; processos de impresséo digital; 3. Materiais:
suportes de impresséo; papel; outros suportes; andlise dos materiais de impresséo. 4. Processos de acabamento e arte final. 5. Producéo. 6. Projetos praticos.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. PRODUCAO GRAFICA
- Enquadramento - Etapas da producao gréfica:
- Projeto;
- Pré-impresséo;
- Impresséo;
- P6s-impresséo / acabamento.
2. SISTEMAS DE IMPRESSAO
- Processos convencionais de impresséo: -Equipamentos; -Tecnologias.
- Processos de impresséo digital: -Equipamentos; -Tecnologias.
3. MATERIAIS - Suportes de impressao
- Papel: Processo de fabrico; Tipos de papel; Gramagem; Formatos; Propriedades e carateristicas.
- Outros suportes: Plastico; Metal; Tecido; Ceramica.
- Andlise dos materiais de impressao: Vantagens/desvantagens; Diferencas.
4. PROCESSOS DE ACABAMENTO e ARTE FINAL
- Corte, vincagem e dobragem;
- Costura, agrafagem e colagem;
- Laminagéo e plastificacéo;
- Tintas e vernizes
5. PRODUCAO
- Planificagdo da producéo;
- Controlo e gestdo do processo de produgéo.
6. PROJETOS PRATICOS
- Planificagao da execucéo de projetos — etapas;
- Escolha dos equipamentos, das ferramentas e dos materiais;
- Selegédo de processos de impresséo e dos acabamentos;
- Acompanhamento da producgéo.

Bibliografia recomendada

Baer, L. (2005). Producéo Gréafica. Séo Paulo: Editora Senac.

Barbosa, C. (2012). Manual Pratico de Produgédo Gréfica, 32 Edigdo. Lisboa: Principia Editora.

Hampshire, M. ; Stephenson, K. (2008). Papel, Opciones de manipulacion y acabado para disefio gréafico. Barcelona: Ed. Gustavo Gili.
Johansson, K. ; Lunderberg, P. ; Ryberg, R. (2011). Manual de produccion gréafica: recetas. Barcelona: Ed. Gustavo Gili.

Walton, R. (2007). Big book of graphic design, 1st Edition. NYC: Harper Design.

ahwpR

Métodos de ensino e de aprendizagem

A UC sera desenvolvida ao longo do semestre com recurso as seguintes metodologias: -Apresentagdes orais; -Informacéo audiovisual; -Apresentagdes multimédia; -
Textos de apoio; -Videos; -Visitas orientadas a empresas de servigos graficos para o contacto direto com o contexto de insergdo profissional e a visualizagao pela
pratica dos contetdos tedricos; -Desenvolvimento de projetos praticos.

Alternativas de avaliagcéo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso)
- Relatério e Guides - 50% (Descrigdo, analise e reflexdo sobre as atividades e visitas as empresas de servicos graficos.)
- Trabalhos Préticos - 50% (Projetos individuais:)
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 40% (O exame incide sobre os contetdos tedricos.)
- Trabalhos Praticos - 60% ((Classificagdo obtida na avaliagéo por frequéncia))
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